
Logic Audio Platinum 
 

Logic Audio Platinum เปนอยางไร 
 ดวยโปรแกรม Logic Audio ที่จะนําคณุไปสูระบบการผลิตผลงานดนตรีไดอยางมีประสิทธิภาพ 
ซ่ึงประกอบดวยปลั๊กอินตางๆ มากมาย ที่จะชวยใหงานดนตรีของคุณมคีุณภาพ สวนประกอบที่สําคัญมี
ดังนี ้
 ส่ิงหนึ่งที่ถูกหยิบยกมากลาวมากที่สุดในกลุมนักทําดนตรีมืออาชีพคือ การทํางานของแทร็กที่
ทํางานดวยระบบอัตโนมัติ และมีคาความละเอียดในการประมวลผลสูงถึง 32 บิต การทํางานดวยระบบ
อัตโนมัติครอบคลุมถึงหลายสวน เปนตนวาควบคุมการทํางานของแตละแทร็กหรือหลาย ๆ แทร็กพรอมๆ 
กัน สามารถใชงานบนหนาตาง Arrange หนาตาง Audio เมื่อมีการจัดการวัตถุ เชน การยายหรือคัดลอก 
ส่ิงเหลานี้สามารถทํางานภายใตระบบอัตโนมัติ ในสวนที่เปนขอมูลสวนยอย หรือสวนที่เปนโหนด 
สามารถเคลื่อนยายคดัลอกไดอยางอิสระ ในหนาตาง Arrange เชน แทรก็ที่ทํางานดวยระบบอัตโนมตัิ
สามารถใชโหมดการบันทึก การเลือกแทรก็ได สําหรับการมิกซเสียงสามารถสั่งใหตัวควบคุมเสียงเพิ่ม
หรือลดโดยอตัโนมัติได นอกจากนี้ การทํางานดวยระบบอัตโนมัติสามารถแกไขไดทัง้แบบ Real – time 
และแบบ Offline ไดทั้งสองอยาง 
 บริษัท Emagic ผูผลิต Logic ไดรวมมือกับบริษัท Mackie ซ่ึงทําหนาที่ออกแบบและผลิตระบบ
ฮารดแวรเพื่อควบคุม Logic โดยฮารดแวรตัวนี้สามารถควบคุม Logic ไดมากกวา 100 คําส่ัง เพียงใชมือ
กดสั่งไดเลย นอกจากนีย้ังสามารถใชงานรวมกับเมาส แปนคียบอรดผานหนาจอไดเชนเดิม 
  
คุณสมบัตติางๆ ของ Logic  
คุณสมบัติท่ัวไป 

- ประมวลผลขอมูลภายในดวัยระบบอัลตราพริไซซขนาด 32 บิต 
- แสดงความละเอียดของตวัโนตไดสูงสุด 1/3,840 ตัวโนต 
- แสดงความละเอียดความเร็วเพลงได 1/10,000 bpm ในชวงจาก 0.05 bpm ถึง 9,999 bpm 
- ผูใชสามารถปรับเปลี่ยนโปรแกรมไดอยางอิสระ 
- สามารถเซตรูปแบบหนาจอได 90 ชุดตอเพลง 
- สามารถกําหนดคียและคําส่ัง MIDI ไดมากกวา 800 ฟงกชันที่อยูในโปรแกรม 
- หนาตางโปรแกรมทํางานรวมกับโหมด Catch / Link / Content Link 
- สามารถยอขยายแตละแทร็กไดอยางอิสระ 
- ผูใชสามารถตั้งคาจัดการอินเตอรเฟซไดอยางรวดเร็ว 
- มีระบบใหมทีช่วยเหลือแบบออนไลน 
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- จํากัดขอบเขตและการทํางานหลายอินเตอรเฟซพรอมๆ กัน 
- สามารถซิงคโครไนซ (Sync) กับขอมูล Quicktime / AVI / Mpeg 
- คุณสามารถแกไข กําหนด แทร็กมิกเซอร สําหรับ MIDI และ Audio ไดเอง 
- สนับสนุนอุปกรณควบคุม Logic (Logic Control System) 

 
คุณสมบัตดิานMIDI 

- จําลองเลขลําดับแทร็กของ MIDI ไดไมจํากัด 
- สามารถควบคุมการ Quantize MIDI ดวยระบบ Real – time และแบบ Groove 
- สามารถแกไขขอมูลผานหนาตาง Matrix, Event, Hyper Draw และ Transform 
- สามารถแกไข อัตราสวนของเวลา และคยีของเพลง 
- แกไขสกอรแบบ Real-time เปลี่ยนสีตัวโนตได ปอนขอมลูผานหนาตางดวยระบบ Step time 

แสดงสกอร และส่ังพิมพแบบมืออาชีพ 
- ไฮเปอรดอร (HyperDraw) สําหรับทุกๆ เหตุการณ ที่อยูในหนาตาง Arrange, Matrix และ 

Score 
- สามารถสรางระบบสภาวะแวดลอมของ MIDI ได 
- โยกยายแทรก็ในลักษณะแบบ โฟลเดอร / ซีเควนเซอร 
- AMT สําหรับ MIDI กับ AMT8 / Unitor 8 
- สนับสนุน 128 พอรตบนคอมพิวเตอรแมคอินทอชและ  64  พอรตสําหรับวินโดวส 
- สนับสนุนระบบ OMS /MTP บนแมคอินทอช และ MME บนวินโดวส 
- ซิงโครไนซ (Sync) เต็มรูปแบบมีคาใหเลือกคือ MTC, MMC, SMPTE 
- สามารถเชื่อมโยงกับโปรแกรม Sound Driver ได 

 
คุณสมบัติการทํางานโดยระบบอัตโนมติ (Automation) 

- ทํางานรวมกับทุกแทร็กทั้ง MIDI และ Audio รวมทุกสิ่งเปนพารามิเตอรของปลั๊กอินและ
อุปกรณ Audio 

- มีอิสระในการบันทึกซีเควนเซอรมากขึ้น 
- ทํางานไดหลายลักษณะ ทั้งอาน เขียน การเขียนทับหรืออานพรอมๆ กัน 
- แสดงลักษณะการทํางานกับขอมูลความสูงที่ 32 บิต 
- แสดงพารามิเตอรช่ือและคายังผล 
- สามารถแสดงรหัสสีของการทํางานแตละสถานะ 
- สามารถแกไขจุดตางๆ ไดในลักษณะการวาดหรือแบบสเกล 
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- สามารถปรับเปลี่ยนระหวางจุด Covers และ Convex, Concave, S-form หรือ Linear Shapes 
ได 

- สามารถยายหรือคัดลอกขอมูลที่มีผลตอเสียงไดหรือไดอยางอิสระ 
คุณสมบัตปิล๊ักอิน และAudio Instrument 

- สามารถเชื่อมตอกับ Audio Instrument ไดมากกวา 32 แทร็ก ขึ้นอยูกับทรัพยากรของ
คอมพิวเตอร 

- สามารถใสปล๊ักอินในแตละแทร็กไดสูงสุด 8 ตัวตอแทร็ก 
- ปล๊ักอินที่นาสนใจมี 3 ตวัคือ ES M, ES P, ES D 
- ปล๊ักอินที่สามารถเลือกได ES1, ES2, EXS24, EVP88 และอื่นๆ 
- สนับสนุนปลั๊กอิน VST และ VST2 
- สนับสนุน DirectX บนวินโดวส 
- มีปล๊ักอินและเอฟเฟกตมากกวา 50 ตัว 
- ปล๊ักอินที่แนะนํา คือ EVOC20 จะเกีย่วกับเสียงรอง 
- มองเห็นปลั๊กอินของ Cakewalk, Sonic Foundry, TC Native, VST ได 

 
คุณสมบัตขิอง Audio 

- สนับสนุนความละเอียดของเสียงที่ 24 bit / 96  kHz 
- สนับสนุนแทร็ก Audio ไดมากถึง 96 แทร็กสเตอริโอตอฮารดแวรหนึง่ชิ้นและ 192 แทร็ก  

โมโน 
- ระบบอัลกรอลิทึมระดับสุดยอดดวย POW-r Dithering 
- มีอิสระในการฟงเสียงจากฮารดแวร 
- 8 แชนเนลเซอราวด ดวยการทํางาน 12 รูปแบบ 
- ใส Parametric EQ ได 4 ตวัตอแทร็ก 
- รับสงเอฟเฟกตได 8 ตัวตอแทร็ก 
- มี 16 สเตอริโอบัส สําหรับกลุมยอยๆ และเอฟเฟกตตางๆ 
- 1 บัสสามารถสงได 8 แทร็ก 
- รวมและแยกเสียงของแทร็กดวยระบบ Real-time 
- แกไขขอมูลดวยคําส่ัง Sample Editor 
- บันทึกขอมูล Audio ดวยระบบวนซ้ํา 
- ควบคุมความเร็วและฟงกช่ัน Strip Silence 
- อานไฟล REX2 โดยใชปล๊ักอิน  EXS24 
- สนับสนุน OMF (Avid / Protools) และ OpenTL ทั้งนําเขาและนําออก 
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คุณสมบัตไิดรเวอรท่ีสนับสนุนฮารดแวร 

- Emagic ASIO Engine ดวยระบบ MAC AV, PC AV, MME, DirectSound, EASI, ASIO, 
Direct I/O, Audiowerk2/8 

- การด Yamaha DSP Factory 2416 
- สตูดิโอเวิรกสเตชัน Roland ตระกูล VS (8/16 แชนเนล) 
- Korg 1212  I/O บนคอมพิวเตอรแมคอินทอช 
- Sonorus Stud I/O บนแมคอนิทอชได 9 แทร็ก 
- Digidesign DAE บนแมคอนิทอชได 8 แทร็ก 
- Digidesign TDM (ProTools III / 24/ 24 Mix, 24 Mix Plus, HD24 Mix) บนแมคอนิทอชได 

16 ถึง 64 แทร็ก 
- ตอ Audiowork8 ได 32 ตัว 
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การติดตั้งโปรแกรม 
 การติดตั้งโปรแกรม Logic บนพีซีมีขั้นตอนดังนี ้

1. คลิกปุม Next เพื่อเขาสูขั้นตอนการติดตั้ง 
2. คลิกปุม Next อีกครั้งในหนาตาง 

Important Notes 
3. คลิกปุม Yes เพื่อยอมรับเงื่อนไขลิขสิทธิ์ 

 
 

4. กําหนดไดเรกทอรีเก็บไฟลโปรแกรมและ
คลิกปุม Next 

 
 

5. เลือกรูปแบบการติดตั้งและคลิกปุม Yes 
o Typical  แบบทั่วไป 
o Compact แบบกะทัดรัด 
o Custom เลือกกําหนดเอง 

6. คลิก Next 
7. เซตระบบอุปกรณที่เครื่องมแีละคลิก O

คลิก
K 

8. ปุม Next เพื่อเร่ิมติดตั้ง 
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9. รอสักครูเพื่อทํางานขั้นตอนตอไประหวางนี้โปรแกรมจะติดตั้งไฟลตางๆ ลงไปในเครื่อง 

เร่ืองท่ัวไปของ Logic 
t  

 Environment ไวใชสําหรับสงขอมูลออกจากโปรแกรม ส่ิงที่ทําความเขาใจได

เควน

นาตาง Arrange 
rrange จะเปนหนาตางแรกของ Logic ใชทํางานจัดการเกี่ยวกับแทรก็ประเภทตางๆ 

น แสด ย 

10. เมื่อติดตั้งเสร็จใหคลิกปุม Close 
 

หนาตาง Environmen
 Logic มีหนาตาง
งายๆ คือ Environment จะยอมใหคุณตั้งคาบนจอโดยมกีารเขียนลักษณะคลายโฟลชารตการเชื่อมตอของ
อุปกรณ MIDI และเพื่อใหเครื่องมือประมวลผลเพิ่มเติม เชน arpeggiators, faders, pan และอื่นๆ อีก
มากมาย เปนตน บวกกับ Instrument ที่สามารถเลือกไดเหลานี้ลวนเปนออบเจ็กตใน Environment ยัง
สามารถติดตั้งเสียงโดยใช ออบเจ็กต เพื่อเพิ่มชองสัญญาเสียง บัส เฟดเดอรและมาสเตอรเฟดเดอร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 Environment ยังสามารถใชสรางเครื่องมือในการประมวลขอมูลแบบ Real-time รวมทั้งซี
เซอร และเครื่องกําหนดจังหวะและอืน่ๆ ดวยหนาตาง Environment 
 
ห
 หนาตาง A
เช งแทร็กMIDI, แทรก็ Audio, แทรก็ Audio Instrument เปนตน รวมไปถึงชื่อของแทร็กตางๆ ดว
ตอไปจะอธิบายถึงสวนประกอบของหนาตาง Arrange มีรายละเอียดดังนี ้
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พารามิเตอรของซีเควนเซอรและ Audio 
  กรอบ ในสวนนี้จะอธิบายถึงกรอบ
ารามิเต

 ส่ัง      

กลองเครื่องมือ 
 มารถชวยใหทํางานบน Logic ไดงายขึน้คือการใชเครื่องมือจากกลองเครื่องมือ 
ึ่งกลอง

ัว
ักษณทีเ่ลือก 

พารามิเตอรของแทร็กและอปุกรณ 
 งไปยงัสวนที่เปน Track List และการ 

ในหนาตาง Arrange จะมีกรอบทั้งหมด 3
พ อร ซ่ึงสังเกตไดงาย คือในกรอบจะมีขอความบอกวา MIDI THRU นี่คือ
กรอบที่กลาวถึงออบเจ็กตตางๆ ในหนาตางนี้จะถูกกําหนดดวยพารามเิตอรนี้ เชน
ใหแทรก็ Audio เลนวน เปนตน 
 

กุญแจสําคญัที่สา
ซ เครื่องมือนี้จะเก็บ ลูกศร ดินสอ ยางลบ ตัวไอบีม กาว ใหเลือก วาด ตดั 
คัดลอก วาง ลบ รวมทั้งจัดการกับขอมูล Audio และซีเควนเซอร ซ่ึงเครื่องมือนี้
สามารถแกไขขอมูลไดอยางสะดวกสบาย เมื่อใชเมาสคลิกเลือกเครื่องมือตัวใดต
หนึ่งในกรอบเครื่องนั้น เวลาเลื่อนเมาสไปมา จะพบวา ลูกศรเมาสเปล่ียนไปตามสัญล
 

พารามิเตอรสวนนีจ้ะทํางานเชื่อมโย
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ตั้งคาอุปกรณเสียงดวย ทุกครั้งที่มีการเลือกแทร็กใหมจากกรอบ Track List คุณสมบัติบางสวนในกรอบ
พารามิเตอรนี้จะเปลี่ยนไป เชน Prg, Vol, Cha ตามที่ไดกําหนดของแทร็กนั้นๆ ไว สามารถจัดการ
คุณสมบัติของแทร็กใดๆ ผานกรอบพารามเิตอรนี้ไดเลย ไมวาจะเปนแทร็ก Audio แทร็ก MIDI ก็ตามแต 

Track List  
 Track List แปลตรงตัวก็คือ รายการแทร็ก สวนนี้จะแสดงคุณสมบัติเฉพาะของแทร็ก เชน 
ตําแหนงแชนเนล ช่ือของแทร็กตางๆ แทร็กทั้งหมดจะถกูซอนหรือแสดงผาน Track List เสมอ ไมวาจะ
เปนแทร็ก Audio, MIDI, Audio Instrument หรือแมกระทั่งปุม M = ปดเฉพาะแทร็ก, R = เตรียมการ
บันทึก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขนาดและตําแหนงของแทรก็ 
 ในแตละแทรก็ยังสามารถยอขยายได ซ่ึงมีความเปนอิสระมาก สามารถขยายเฉพาะบางแทร็กหรือ
ขยายทุกแทร็กได ทั้งแบบอันโนมัติและแบบปกติ หากตองการใหแทร็กขยายโดยอัตโนมัติ ใหคลิกที่เมนู 
View Auto Track Zoom จากนั้นเมื่อเล่ือนเมาสไปคลิกที่แทร็กใด แทร็กนั้นจะขยายทันท ีหากตองการ
ยกเลิกก็ใหคลิก View Auto Track Zoom อีกครั้ง 
 

พื้นที่ในการจดัการ 
 เพื่อใหงายตอการเรียนรู ใหทําความเขาใจวา แทร็ก MIDI เราเรียกวา ซีเควนเซอร สวนเสนตรงที่
วิ่งไปตอนทีเ่ลนหรือบันทึกเราเรียกวา เสนตําแหนงเพลง สวนแทร็ก Audio ก็ใหเรียกแบบเดิม โดยแทร็ก 
Audio จะเกบ็ขอมูลเฉพาะไฟลนามสกุล *.WAV หรือ *.AIFF 
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Automation 
 ในสวนนี้จะเปนสวนที่เกี่ยวกบัการกําหนดหรือแสดงคุณสมบัติ 
Automation ที่ใชสําหรับการควบคุมการทํางานของแทร็กโดยอัตโนมัติ ซ่ึง
สามารถจัดการไดทั่วทั้งแทร็กที่เปน MIDI และ Audio นอกจากนีย้ัง
สามารถใชงานรวมกับ Hyper Draw การเรียกใชงานมีดงันี้ 

1. คลิกเมนู View  Track Automation 
2. แทร็กทั้งหมดจะขยายออกและเพิ่มคาพารามิเตอร Automation 

เขาไป 
3. หากตองการยกเลิกการแสดง Automation นี้ใหคลิกคําสัง่ตาม

ขั้นตอนที่ 1  
 

แถบจังหวะและหองเพลง 
 เมื่อทํางานบน Logic ส่ิงหนึง่ที่ลืมไมไดคอืจังหวะและ
หองของเพลง ซ่ึงจะแสดงดานบนสุดของกรอบหนาตาง 
Arrange สวนที่เปนตัวเลขดานบนสุดเราเรยีกวา หองที่ สวนที่
เปนยอยๆ ภายในหองนั้นๆ เราเรียกวา จังหวะ เพื่อใหงายตอการ
ทํางาน ควรคลิกเสนตําแหนงหองเพลงมาไวยังหองที่ 1 กอนเสมอ 
 
แถบ Transport 
 ชองหนาตางสวนนี้มไีวเพื่อใชควบคุมการเลน การบนัทึกเสียง นอกจากนี้ยังสามารถกาํหนดการ
เลนวนซ้ําวนซ้าํเฉพาะสวนทีเ่ลือก และแถบ Transport ยังสามารถใชเปล่ียนความเรว็เพลงได ควบคมุ 
Marker ตําแหนงของเพลง 
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หนาตางโปรแกรม Logic 

เมนูบาร 
 แถบเมนูหลักจะประกอบดวยเมนู File, Edit, Audio, Options, Windows, Help ซ่ึงมีหนาที่รับคํา
ส่ังเพื่อจัดการสวนตางๆ ที่ตองการใหโปรแกรมทํางาน เมนูบารในโปรแกรม Logic จะมีความแตกตาง
จากโปรแกรมอื่นคือ ทุกครั้งที่เปดหนาตาง Arrange, Mixer, Hyper เวลาสลับหนาตางเพื่อใชงาน จะทําให
เมนูบารเปล่ียนไป ซ่ึงจะลดและเพิ่มบางเมนูเขามา เชน หากเปดหนาตาง Arrange เมนู Functions และ 
View จะเพิ่มเขามา หากเปดหนาตาง Mixer จะเพิ่มเมนู Track และ View ในเมนู View จะทําการเปลี่ยน
จุดคําสั่งดวยเชนกัน เพราะผูออกแบบโปรแกรมไมตองการใหผูใชเกดิความสับสนในการใชเมนู และเพื่อ
ความสะดวกในการเรียกใชคําสั่ง จึงมีการซอนแสดงเมนู เปล่ียนไปตามหนาตางที่เรียกขึ้นมา บนเมนูบาร
พบวามีคําสั่งยอยประมาณ  260 คําสั่ง 
 
 
 

ควบคุมการยอ/ขยาย 
 การยอและขยายมีความจําเปนในการทํางานไมนอย เพราะจะทําใหมองเห็นพืน้ที่ในการทํางาน
ไดชัดเจนและครอบคลุมมากขึ้น การยอหรือขยายสามารถกระทําไดทัง้ในลักษณะแนวนอนหรือแนวตั้ง 
แถบที่ใชควบคุมการยอ/ขยาย อยูดานลางขวามือ มีวิธีการใชงานดังนี ้
 การยอขยายทัง้แนวนอนและแนวตั้ง 

1. คลิกตรงสวนขีดที่ติดกันจะเปนการยอ 
2. คลิกตรงสวนที่ขีดหางกนัจะเปนการขยาย 

 
การเซตหนาตางเปนชุด 

 Logic สามารถเปดหนาตางไดสูงสุดครั้งละ 90 หนาตาง นั่นหมายถึงสามารถแบงเซตใหเปด
ทํางานไดพรอมกันครั้งละ 90 หนาตางหรอืนอยกวา โดยเรียกผานปุมเลข 1 ถึง 9 หรือสามารถสรางชุด
หนาตางหลกัไดอีก 99 ชุด ขณะที่ทํางานบนหนาตาง Arrange หากตองการกระโดดไปทํางานหนาตาง
อ่ืนๆ โดยไมตองคลิกเมนู Window  เลือกหนาตาง มวีธีิการสรางชุดหนาตางดังนี ้

1. คลิกเมนู Windows  Open Arrange 
2. คลิกเมนู Windows  Open Track Mixer 
3. คลิกเมนู Windows  Larger View หรือ Tile Windows horizontally 
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4. คลิกเมนู Windows  Screen Sets  Lock Screenset 
5. กดปุมเลข 2 จะพบหนาตาง Even List แสดงขึ้นมาหากตองการสรางหนาตาง Event List เก็บ

ไวชุดที่ 2 ไมตองปดหนาตาง แตถาไมตองการใหคลิกปดไดเลย 

2 3 1 

6. คลิกเมนู Windows  Open Score 
6   

4 

 
 
 
 
 
 
 

7. คลิกเมนู Windows  Large View หรือ Tile Windows horixontally 
8. คลิกเมนู Windows  Screen Sets  Lock Screenset 
9. ลองกดปุมเลข 1 คุณจะพบวาโปรแกรมจะกระโดดไปยังหนาตางชุดแรก ซงจะมี 2 หนาตาง

คือ Arrange และ Mixer ถาคุณกดปุมเลข 2 โปรแกรมจะกระโดดไปยังหนาตางชุด 2 ซ่ึงจะมี
หนาตาง Event List และ Score 

 

ึ่

หนาตางแกไขงาน 
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 ใน Logic นอกจากจะมหีนาตางในการสรางขอมูลแลว ยังมีหนาตางทีใ่ชแกไขขอมูล ซ่ึงมีทั้งหมด 
5 หนาตาง คือ หนาตาง Matrix, Event List, Score, Hyper, Sample ในแตละสวนมีรายละเอียดดังนี ้
 
 

หนาตาง Matrix 
 ในหนาตาง Matrix จะมีล่ิมเปยโนอยูดานซายมือซ่ึงแสดงในแนวตั้ง สวนขอมูลจะแสดงใน
ลักษณะแนวนอนยาวไปตามจํานวนหอง สามารถเลือกเครื่องมือที่อยูในกรอบเครื่องมือมาแกไขขอมลูได 
 
 
 
 
 
 
 
 

หนาตาง Event List  
 ในหนาตาง Event List จะแสดงขอมูลทุกอยางของแทรก็ที่เลือก เชน ชนิดของขอมูลพวก Control 
ตางๆ Note และคาตัวเลขแสดงขนาดขอมลู สามารถแกไขขอมูลของแทร็กนั้นๆ ผานหนาตาง Event List 
 
 
 
 
 
 
 
 

หนาตาง Score 
 Logic มีหนาตาง Score ซ่ึงมีคุณสมบัติที่ดมีาก โดยความสามารถของหนาตาง Score ตางจากของ 
Cakewalk โดยส้ินเชิง ไมวาจะเปนการจัดกรุปเครื่องมือสัญลักษณตางๆ ทางดนตรีที่มีใหเลือกใชอยาง
ครบครัน หากจะปอนตวัโนตผานหนาตางนี้ ไมใชเร่ืองยุงยากอะไร และยังสามารถสั่งพิมพออกทาง
เครื่องพิมพได 
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หนาตาง Hyper 
 ในหนาตาง Hyper จะใหแกไขขอมูลลักษณะภาพกราฟก โดยการวาด Hyper จะควบคุมการ
ทํางานของคอนโทรลเลอรเปนหลัก เชน คา Volume, Pan. Modulation, Velocity เปนตน หนาตาง Hyper 
จะใชไดก็ตอเมื่อแทร็กที่เลือกในหนาตาง Arrange ตองสรางออบเจ็กตของแทร็กขึน้มากอนเสมอ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หนาตาง Sample 
 ในหนาตาง Sample จะใชสําหรับปรับแตงขอมูล Audio เทานั้น ในหนาตางนี้จะแสดงขอมูลใน
ลักษณะภาพรูปคลื่น สามารถยอขยายไดอยางอิสระ นอกจากนี้ยังสามารถตัด คัดลอก วาง หรือใส Fade 
in/out หากจะทํางานในพืน้ที่ของหนาตางใหคลิกเลือกเครื่องมือในกลองเครื่องมือได 
 

หนาตาง Mixer 
 Logic มีสวนประกอบหนึ่งทีใ่ชงานควบคุมแทร็ก Audio คือ Mixer สามารถเตรียมการ
บันทึกเสียงผาน Mixer ไดใน Mixer แตละชองสามารถควบคุมเสียงของแทร็กนั้นโดยอาศัยพารามิเตอร
เหลานี้ ภาคอีควอเลเซอร ภาคชองแทรกสัญญาณ ภาคบสั ภาคปรับสัญญาณขาเขาและขาออก การเบาท
สัญญาณเสียง รายละเอียดในแตละสวนอธบิายดังนี ้
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ภาคอีควอเลเซอร 
 ภาคนี้จะเปนตวัปรับแตงเสียงและจัดการความดังของความถี่ของเสียง จะใช EQ 4 แบนด 
ความหมายของหนวยที่ใชคอื Hz = ความถี่, dB=ความดงั, การปรับแตภาค EQ จะใชตัวเลขแทนคา 
 

ภาคชองแทรกสัญญาณ 
 ในชองสัญญาณแทร็ก หากตองการใสเอฟเฟกตกใ็ห แทรกตรงชองนี้ โดย Logic มีเอฟเฟกตกวา 
50 ตัว ซ่ึงไดจดัเตรียมไวแลว 
 

ภาคการสงบัส 
 ภาคการสงบัสสามารถสงสัญญาณไปยังชองอื่นๆ โดยมขีอกําหนดคือสามารถสงไดสูงสุด 8 บัส
ตอแชนเนล หลังจากกําหนดบัสเขามา จะพบปุมที่ใชปรับระดับสัญญาณของบัส อาจใชเมาสหรือลากก็ได 
 

ภาคปรับสัญญาณขาเขาและขาออก 
 ในชองนี้จะเปนสวนควบคุมชองทางในการสงสัญญาณจากตนทางไปยงัปลายทาง นัน่ก็คือการ
สงสัญญาณเสียงจากแทร็ก Audio นั้นใหออกทางพอรต 1-2, 3-4 หรือ พอรต 5-6 เพื่อลดเสียงรบกวนขาม
ชองสัญญาณ ทั้งหมดนี้ขึ้นอยูกับคุณสมบัตขิองการดเสียงที่ใชทั้งการเลนและการบนัทึก 
 

ภาคควบคุมเสยีง 
 สวนนี้จะใชควบคุมความดังของเสียง ทั้งระบบ Real – time และแบบ Offline สามารถคลิกเมาส
บนเฟดเดอรแลวลากขึ้นลงตามความตองการในสวนอืน่ จะมีปุม M สําหรับปดเฉพาะแทร็กนั้น หรือ S 
สําหรับปดเฉพาะแทรก็นั้น REC สําหรับเตรียมการบันทึกเสียงเขามา 
 

การเบาทสัญญาณเสียง 
 ในสวนนี้จะเปนเหมือนสวนควบคมุการมกิดาวนเสียง เมื่อคลิกบนปุม “Bnce” จะปรากฏหนาตาง 
Bounce Output โดยจะใหกําหนดคณุสมบัติเสียงกอนทําการ Bounce ชองสัญญาณที่ใชควบคุมการ 
Bounce คือชอง Output เรียกใชงานโดยคลิกเมนู Tracks  Audio Outputs 
 

ชองสัญญาณอื่นที่เกีย่วของกบัเสียง 
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 การทํางานรวมกับแทร็ก Audio ในหนาตาง Mixer ยังมีอีกหลายสวนที่เกี่ยวของ เชน ภาค Audio 
Instrument, Aux, Bus, Master เปนตน 
 
 
การใชโปรแกรม Logic 
เมนูและการแสดง 
 Logic มีอินเตอรเฟซที่สนับสนุนภาษาตางๆ มากมาย เชน English, Deutsch, Japanese, Franais, 
Nederlands, Italiano เปนตน รวมแลวประมาณ 7 ภาษา หากตองการเปลี่ยนเมนภูาษาใหทําดังนี ้

1. คลิกที่ Options  Preference  Display Preference… 
2. เลือกภาษาในชองดรอปดาวนลิสตที่ 4 โดยคาเริ่มตนคือ Default Language 
3. คลิกปุม OK 
4. ใหปดโปรแกรมเพื่อรีบูตเขามาอีกครั้ง จากนั้นภาษาจะโชวบนเมนูตามที่เลือก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 

3 

1 

เคร่ืองมือและกลองเครื่องมือ 
 Logic มีกลุมเครื่องมือหลายตัว โดยพื้นฐานการทํางานแลว ควรรูจักชือ่และหนาที่ของมันเพื่อให
การทํางานสะดวกขึน้ กลุมเครื่องมือจะเปนรูปภาพกราฟกที่จะคอยจดัการออบเจ็กตตางๆ ที่อยูบน
โปรแกรมหรอืในพื้นทีก่ารทํางาน ไมวาจะเปนการโยกยายขอมูล สามารถทํางานผานเครื่องมอืเหลานี้ได 
 

กลองเครื่องมือ 
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 หากเปดหนาตาง Arrange ขึ้นมาจะพบกลอมเครื่องมืออยูดานซายของหนาจอและอยูตําแหนง
ตรงกลางดวย ไมสามารถยายกลองเครื่องมือนี้หรือเปลี่ยนตําแหนงได แตสามารถที่จะเลือกใชงานของ
เครื่องมือคร้ังละ 1 ตัว 
 
 
 

การเลือกเครื่องมือ 
 สามารถใชเมาสคลิกบนเครื่องมือใดๆ ที่ตองการ โดยการเลื่อนเมาสไปยังเครื่องมือนั้นแลวทําการ
คลิก 
 

เครื่องมือ  
 สําหรับสวนนีจ้ะเปนรายละเอียดชื่อของเครื่องมือตางๆ โดยทัว่ไป Logic จะใชเครื่องมือ
มาตรฐานเดยีวกัน ดังนัน้เพื่อไมใหเกิดความซ้ําซอน จะกลาวเฉพาะกลุมเครื่องมือในหนาตาง Arrange 
และหนาตาง Score เทานั้น คงเพียงพอสําหรับการทํางาน เพราะหนาตางอื่นๆ ก็ใชเครื่องมือเหลานี้
เหมือนกนัหมด เครื่องมือนี้มีลักษณะดังรูป และเครื่องมอืมีปุมคําสั่งตางๆ ที่มีรายละเอียดในการทํางาน
ดังนี ้
 ปุม  ช่ือ   รายละเอียดในการทํางาน 
   Pointer   ใชเลือกพื้นทีแ่ละคลิกสวนตางๆ 
   Pencil   ใชวาดสราง แกไขขอมูล 
   Eraser   ใชลบขอมูล 
   Text Tool  ใชใสตัวหนังสือบนออบเจ็กต 
   Scissors   ใชตัดแยกออบเจ็กต 
   Glue Tool  ใชรวมออบเจก็ตที่ถูกแยกโดยScissors 
   Solo Tool  ใชเปดฟงเฉพาะแทร็กหรือสวนที่เลือก 
   Mute Tool  ใชปดเฉพาะแทร็กหรือสวนที่ไมตองการฟง 
   Zoom Tool  ใชขยายสวนทีเ่ลือก 
   Crossfade Tool  ใชในหนาตาง Hyper เพื่อแกไขกราฟเชิงเสน 

ของขอมูล MIDI 
   Automation Tool ใชจัดฟงกชันอัตโนมัติ 
   Layout Tool  ใชจัดเรยีงขอมูลทางจอใหดทีี่สุดใชบนหนาตาง  

Score  
   Voice   ใชแยก Polyphonic ในการฟงเสียง 
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   Sizer Tool  ใชปรับขนาดของสวนประกอบกราฟก 
   Quantize Tool  ใชจัดการควันไทลใหโนตไมเหล่ือมจังหวะ 
   Velocity Tool  ใชแกไขระดับความดัง-เบาของโนตตัวที่เลือก 
   Camera  Tool  ใชถายรูปขอมูลเพื่อสงออกไปยังภายนอก  

โดยเปนไฟลรูปภาพ 
 
การแสดงหนาตางและการจัดเรียง 
 การทํางานบน Logic หากตองทํางานหลายๆ หนาตางในเวลาเดียวกนั กลุมคําสั่งหนึ่งที่ชวยใหจดั
ระเบียบหนาตางไดดีมีดังนี ้

1. คลิกเมนู Windows  ตามดวยคําสั่งในตาราง 
 

คําสั่ง ความหมาย 
Larger View แสดงมุมมองใหญขึ้น 
Smaller View แสดงมุมมองเล็กลง 
Next Window สลับหนาตางถัดไป 
Zoom Window ยอ/ขยายหนาตางใหเล็กลงและใหญเต็มจอ 
Close Window ปดหนาตางทีเ่ลือก 
Tile Windows จัดหนาตางในลักษณะคอลัมนแนวตั้ง 
Tile Windows horizontally จัดหนาตางในลักษณะคอลัมนแนวนอน 
Stack Windows จัดเรียงหนาตางแบบลําดับกอนหลัง 

 
การเลือกพื้นทีท่ํางาน 

 เมื่อไรก็ตามทีต่องการทํางานบนออบเจก็ตใดๆ จําเปนตองมีการจับจองขอบเขตพื้นที่นั้นๆ กอน
เสมอ ตองเลือกออบเจ็กตจากนั้นก็ใชคําสัง่จัดการตามตองการ 
 สถานการณเลือกออบเจ็กตจะยังสามารถใชไดกับทุกๆ หนาตาง ตราบใดที่ยังไมใชคําสั่ง 
Deselects Outside Locator 
  

เลือกออบเจ็กตเฉพาะที ่
 การเลือกออบเจ็กตเฉพาะที่ทาํไดงายมาก เพียงแคเล่ือนลูกศรไปคลิกสวนที่ตองการเลือก และถา
ตองการยกเลิกการเลือก ใหเล่ือนลูกศรเมาสไปคลิกพื้นทีว่างๆ ในหนาตางนั้นๆ 
 

เลือกออบเจ็กตหลายๆ ตัว 
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 การเลือกออบเจ็กตหลายๆ ตัว จะชวยใหประหยดัเวลาในการคลิกเมาส เพียงคลิกสงไปที่เมนู 
Edit  Select All จนถึงคําส่ัง Select Equal Subposition หรือทําการเลือกออบเจ็กตใดๆ ใหกดปุม Shift 
คางไวแลวคลิกออบเจ็กตที่ตองการเลือก เมือ่ไดครบตามที่ตองการแลวใหปลอยแปน Shift ตอไปนี้เปน
ความหมายของคําส่ังตางๆ ที่ใชในการเลือก 
 
 

คําส่ัง ความหมาย 
Edit  Select All เลือกออบเจ็กตทั้งหมด 
Edit  Select All following เลือกออบเจ็กตในปจจุบันหรือออบเจ็กตทัง้หมดที่อยูหลัง

เสนตําแหนงเพลง 
Edit Select inside Locators เลือกออบเจ็กตทั้งหมดทีว่างอยูหรือสวนที่พื้นที ่
Edit Deselects inside Locators ยกเลิกการเลือกทั้งหมดทีว่างอยูภายในหนาตาง 
Edit Toggle Selection เลือกออบเจ็กตทั้งหมดยกเวนสวนเล็กๆ นอยๆ 
Edit Select Empty Object เลือกออบเจ็กตที่ไมมีขอมูลในนั้น 
Edit Select Muted Object เลือกออบเจ็กตทั้งหมดที่ใชโหมด M 
Edit Select Equal Colored Object เลือกออบเจ็กตทั้งหมดที่ใชสีเดียวกัน 
Edit Select Similar Object เลือกออบเจ็กตทั้งหมดที่คลายกัน 
Edit Overlapped Object เลือกออบเจ็กตทั้งหมดที่ซอนทับกัน 
Edit Select Equal Object เลือกออบเจ็กตที่เทากัน 
Edit Select Equal Channel เลือกออบเจ็กตที่แชนแนลเดียวกัน 
Edit Select Equal Subposition เลือกออบเจ็กตที่ตําแหนงเดยีวกัน 
 
คียคําสัง่ 
 การทํางานหากใชเมาสอยางเดียวอาจจะไมรวดเร็วทนัใจ บางฟงกชันจําเปนตองใชรวมกับแปน
คําส่ัง เชน แปนคีย Shift, Ctrl, Alt แปนคียเหลานี้ตองใหงานรวมกับปุมอื่นเสมอ เชน Ctrl+F4 หมายถึง
การสั่งปดหนาตางที่เปดใชงาน 
 

การกําหนดคียส่ังดัวยแปนคยีบอรด 
 Logic อนุญาตใหกําหนดคําสั่งขึ้นเองไดมากกวา 800 คําสั่ง นั่นหมายถงึสามารถสรางชุดคําส่ัง
เพื่ออํานวยความสะดวกในการทํางาน ดังนัน้ตอไปนี้เปนวิธีการกําหนดคียคําส่ัง มีดังนี้ 

1. คลิกเมนู Option  Preference  Key Commands… 
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2. เลือกคําสั่งที่ตองการกําหนด 
3. คลิกปุม Learn key 
4. กดแปนคียบอรดที่ตองการกาํหนด 
5. คลิกปุม         เพื่อปดหนาตาง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 

5 

4 

3 

2 

 จากนั้นลองใชคําสั่งที่กําหนดเอง เพื่อทดสอบวาใชงานไดหรือเปลา บางครั้งคําสั่งจะใชงานไมได 
ถาไมมีออบเจ็กตหรือฮารดแวร ดังนั้นควรศึกษาคําสั่งกอนที่จะทําการกาํหนด 
 

การยกเลิกการกําหนดคยีใดๆ 
 หากตองการยกเลิกคําสั่งบางคําสั่ง ใหทําตามขั้นตอนดังนี้ 

1. คลิกเมนู Options  Preference  Key Commands… 
2. เลือกคําสั่งที่ตองการยกเลิกการกําหนด 
3. คลิกปุม Learn Key  
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4. กดปุม Backspace บนแปนคยีบอรด เพื่อยกเลือกคําสั่งที่กําหนด  
5. คลิกปุม         เพื่อส้ินสุดการกําหนด 

 
การคนหาคียคาํสั่ง 

 ในขณะที่กําหนดหรือขณะทีต่องการยกเลิกคําสั่ง สามารถคนหาคําสั่งที่ถูกกําหนดไวกอนหนาได
ดวย ซ่ึงมวีิธีการดังนี ้

1. คลิกเมนู Options  Preference  Key Commands… 
2. คลิกชอง Find: 
3. พิมพคําสั่งที่ตองการคนหาลงไป 
4. กดปุม Enter เพื่อเร่ิมคนหา 
5. เมื่อคนพบคียนั้นแลว โปรแกรมจะแสดงไวดานลางของเคอรเซอร 
6. ปดหนาตาง เพื่อเสร็จสิ้นการใชงาน 

 
เร่ืองของเพลง 
 จะอธิบายถึงคาํสั่งงายๆ ในการทํางานรวมกับเพลง เชน คําสั่งในการสรางเพลง การโหลดเพลง 
การจัดเก็บเพลง เปนตน นอกจากนีย้ังรวมไปถึงสวนที่สําคัญและเงื่อนไขตางๆ ที่ตองเจอในระหวางการ
ทํางาน ดังนัน้ควรทําความรูจักกับสวนนี้บาง มีรายละเอียดดังนี ้
 

การสรางเพลง 
 หากตองการสรางเพลงใหทําดังนี ้

1. คลิกเมนู File  New 
2. จะพบหนาตาง Arrange บนแถบไตเติลบารจะบอกวา Untitle นั่นหมายถึงเพลงที่สรางขึ้นมา

นี้ยังไมมีช่ือ หากตองการตั้งชื่อใหดใูนหวัขอ การจัดเก็บเพลง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

1



 21

การโหลดเพลง 
 บน Logic สามารถโหลดเพลงเขามาไดหลายลักษณะ เชน การอิมพอรตเขามา การเปดโดยตรง 
เปนตน หากตองการเปดเพลงดวยวิธีงายๆ ใหทําดังนี ้

1. คลิกเมนู File  Open 
2. คลิกปุม “Don’t Close” หรือ “Close” 2 ปุมนี้หมายถึงการสั่งใหปดหรือไมตองปดหนาตาง 

Arrange ที่กําลังทํางานอยู ดงันั้นจะคลิกปุมไหนก็ได ควรคลิกปุม “Don’t Close” ไวกอนจะ
ดีกวา เพราะวาจะไดไมตกใจหากเกิดหนาตาง Arrange หายไป 

 
 
 
 
 
 
3. ทําการโหลดเพลงจากแฟมแลวแตเรา 
4. คลิกแฟมที่เกบ็เพลง 
5. เลือกเพลงที่ตองการและคลิกที่ปุม Open 

 
การจัดเก็บเพลง 

 หลังจากสรางเพลงขึ้นมา ถาตองการตั้งชื่อเพลง ใหทําดังนี้ 
1. คลิกเมนู File  Save As… 
2. กําหนดแฟมทีต่องการเก็บเพลง 
3. กรอกชื่อลงในชอง File name: 
4. คลิกปุม “Save” 
จากนั้นไฟลจะถูกเปลี่ยนจาก Untitle เปนที่ตั้ง 

 
ไฟล MIDI 

การโหลดไฟล MIDI 
 การเปดเพลงทีม่ีไฟลลักษณะ MIDIนั้น การใชคําสั่งเหมือนกันกับหวัขอการโหลดเพลง ดังนั้น 
ขอเสนอการเปดเพลง MIDI แบบใหมคือ 

1. คลิกเมนู File  Import 
2. เลือกแฟมที่เกบ็ขอมูลเพลง 
3. คลิกเลือกไฟลที่ตองการเปด 
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4. คลิกปุม Open เพื่อโหลดเพลงเขามา 
5. คลิกปุม New หรือ Copy 

 
 

การจัดเก็บไฟล MIDI 
 เมื่อทํางานเสร็จแลวหากตองการจัดเก็บขอมูลเพลงเปน MIDI ทําไดดงันี้ ที่สําคัญตองไมมีแทร็ก 
Audio ปนอยูในเพลงนั้น 

1. คลิกเมนู File  Export Export Selection as MIDI File 
2. ตั้งชื่อไฟลในชอง File name 
3. คลิกเลือกแฟมที่เก็บเพลง 
4. คลิกปุม Save 

 
การนําขอมูลเสียงเขาและออก 

การนําไฟล OMF เขา 
 หากตองการนาํไฟลนามสกลุ *.OMF เขาหรือออกใหทาํดังนี ้

1. คลิกเมนู File Import OMF/OpenTL File to Song… 
2. เลือกไฟลขอมูลที่ตองการนําเขามา 
3. คลิกปุม Open 
4. ระบุแฟมเก็บขอมูล *.OMF อีกครั้ง 
5. คลิกปุม OK เพื่อยืนยันความถูกตองของไฟล 

 
การ Export ขอมูลเปน *.OMF 
1. คลิกเมนู File  Export  Export song as OMF File… 
2. กําหนด Dither Type เปน POW-r # 1  
3. คลิกปุม OK 
4. ตั้งชื่อไฟลลงในชอง File name 
5. คลิกปุม Save 
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การใช Transport 

หนาตาง Transport 
 หนาที่หลักมไีวเพื่อเลนเพลงและบันทึกเสียง โดยสามารถควบคุมการทํางานทั้งสองรูปแบบได
เปนอยางดี หนาตาง Transport จะปรากฏทุกครั้งที่เปดเขาสูโปรแกรม ภาพหนาตาง Transport ดังรูปนี้ 
 
 
 
 

ภาพรวม 
 จากการสังเกตหนาตาง Transport จะมีกลุมควบคุมและแสดงการทํางานทั้งหมด 5 กลุม 

1. กลุมปุม Transport 
2. กลุมปุมโหมดตางๆ  
3. กลุมแสดงตําแหนงของหองเพลง 

 
 

4. กลุมแสดงความเร็วเพลง 
 
5. กลุมแสดงขอมูล MIDI 

 
ตําแหนงเพลง 

 สามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบการแสดงลักษณะเวลาได 2 แบบคือ แบบ SMSPTE และ 
แบบหอง 

การแสดงแบบ SMPTE 
 01:00:05:14:50 
 ช่ัวโมง:นาที:วนิาที:เฟรม/ซับเฟรม 
 

การแสดงแบบหอง 
 4-1-2-3 
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 หอง-จังหวะ-สวน-ติ๊ก 
 
 
 
อัตราสวนเวลา  
 สามารถดูชองแสดงเวลาอัตราสวนของเพลงไดจากหนาตาง Transport ตัวเลข 4/4 คืออัตราสวน
ของเวลา สําหรับตัวอยาง 4/4 หมายถึง หนึง่หองมี 4 จังหวะโดยยดึโนตตัวดําเปนหลักตามหลักสากล 
นอกจากนี้สามารถเลือกไดตั้งแตคา ¼ จนถึง 1/192 
 การแกไขอัตราสวนเวลา 

1. ยายเสนตําแหนงเพลงไปไวที่หองที่ 1 ของเพลง 
2. ดับเบลิคลิกที่ชองอัตราสวนเวลา 
3. กําหนดอัตราสวนที่ตองการลงไป และกดแปน Enter 
นอกจากนี้ยังสามารถเปลี่ยนอัตราสวนเวลาทาง Score ไดเชนกัน 
การลบอัตราสวนเวลา 
1. ดับเบิลคลิกและกดปุม Backspace 
2. คลิกเมนู Edit  Select similar Objects 
จากนั้นโปรแกรมจะคืนคาอตัราสวนเวลาใหดังเดิม 

 
การคัดลอกอัตราสวน 

 การคัดลอกอัตราสวนมีประโยชนตอเพลงอืน่ คือ ถาตองการใหทั้ง 2 เพลงมีคาอัตราสวนเทากันก็
ใหทําดังนี ้

1. คลิกเมนู Functions  Signature and Key  Copy All to Clipboard 
2. เลือกเพลงที่ตองการวางอัตราสวนที่คัดลอกมา 
3. คลิกเมนู Functions  Signature and Key  Paste All from Clipboard 

 
ปุมของทรานสปอรต 

 สวนนี้อธิบายถึงชื่อของปุมและหนาที่ของปุมบนหนาตาง Transport 
  

ปุม ช่ือ หนาที ่
 Record ส่ังบันทึกเสียง 
 Pause หยุดเลนชั่วคราว 
 Play ส่ังใหเลน 
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 Stop หยุด / เร่ิมตนใหม 
 Rewind ยอนหลัง 
 Forward ไปดานหนา 

 
โหมดตางๆ  

 สวนนี้จะอธิบายถึงโหมดตางๆ ช่ือ และหนาที่ของปุมมีรายการตางดังนี้ 
ปุม ช่ือ หนาที ่

 Cycle วนซ้ํา 
 Auto Drop ใชรวมกับปุม Record 
 Replace วางซ้ํา 
 Solo เปดเฉพาะสวน / แทร็ก 
 Sync ซิงคกับอุปกรณภายนอก 
 Metronome ใหเปด/ปดเมโทรนอม 

 
โหมดวนซ้ํา 
เลือกขอบเขตวนซ้ํา 
1. เล่ือนเมาสไปบนตําแหนงจดุแรกที่ตองการเลือกบนบรรทัดแรก 
2. กดเมาสคางไวแลวลากไปยังจุดสุดทาย 
จากนั้นฟงกช่ันวนซ้ํา จะทํางานทันโดยจะวิ่งวนซ้ําไมจํากัดครั้ง โดยการควบคุมจากปุม  

Transport ทั้งหมด 
 
การบันทึกเสียง 
 ในการบันทกึเสียงบน Logic มีวิธีการไมยุงยากอะไร กอนที่จะทําการบนัทึกเสียงควรตรวจสอบ
ฟงกชันตอไปนี้ 

1. การเลือกแทรก็ โดยสามารถบันทึกเสียงไดทั้งแทร็ก Audio, MIDI และ Audio  
Instrument จะบันทึกพรอมกนัหรือทีละแทร็กก็ได 

2. การตั้ง Count-in คานี้เปนการกําหนดใหมกีารเคาะจังหวะอยางคงที่ตามความเร็วของ 
เพลง ซ่ึงจะทําใหบันทกึเพลงไดงายขึ้น 

3. การตั้งออปชัน สามารถตั้งไดหลายแบบ เชน ตั้งแบบ Record Toggle หรือ Record  
Repeat และโหมดตางๆ เปนตน เพื่อใหรูปแบบการบันทึกเสียงเปนไปตามสิ่งที่เราตองการ 

4. โหมดบนัทึกแบบวนซ้ํา สามารถตั้งคานี้ไดทั้งเพลง บนตาํแหนงเดียวกนั สามารถ 
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บันทึกเสียงไดหลายๆ รอบจนกวาจะพอใจ ซ่ึงการบันทึกแบบนี้จะไมมกีารหยดุ จะวนกลับไปกลับมา
เร่ือยๆ เหมาะกับการสรางแทร็กเสียงกลองหรือทดลองฟง หรือการแกะเพลงบางทอน 

5. โหมด AutoDrop   ความหมายชัดเจนคือ สามารถออกจากการบันทึกโดยอัตโนมัติ  
โดยปกติ AutoDrop ถูกใชเมือ่เวลาคุณบันทึกเสียงและเลนไดไมดีพอ กอ็าจตองบันทกึซ้ําอีกรอบจนกวา
จะพอใจและหยุดโดยอัตโนมัติ ตรงนี้จะทาํใหมีสมาธิในการเลนมากกวาที่จะมาจดจอกลัว 
หนาตาง Arrange 
แทร็ก 
 แทร็กเปรียบเสมือนสกอรที่ใชเก็บตวัโนตที่วางในลกัษณะแนวนอนยาวไปเรื่อยๆ จนกวาแนว
เสียงนั้นจะสิ้นสุดลง แทร็กประยุกตมาจากการเขียนสกอรเพลงออสเคสตรา เชน การประสานเสียงแนว
ตางๆ ซ่ึงมีดนตรีแตละชิ้นกํากับบนเสนสกอร เปนตน กลับมาใน Logic บาง แทร็กจะมีหนาที่เกบ็คลิป
ขอมูลตัวโนตตางๆ และเก็บคําสั่งยอยๆ ของ MIDI อีกดวย ดงันั้นโปรแกรมซีเควนเซอรสวนใหญจะ
ออกแบบลักษณะเดียวกนั เพือ่ใหสะดวกตอการใชงาน  
 
 
 
 
 
 
 

การเลือกแทรก็ 
 การเลือกแทรก็สามารถทําไดดังนี ้

1. เล่ือนเมาสไปยังแทร็กที่ตองการเลือก 
2. คลิกเมาสบนแทร็กนั้นๆ 
3. หากตองการจดัลําดับแทร็กใหคลิก Functions  Track  Sort Tracks by  เลือกการ

จัดลําดับ 
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  MIDI Channel   จัดลําดับตามแทร็ก MIDI 
  Audio Channel   จัดลําดับตามแทร็ก Audio 
  Output Channel   จัดลําดับตามพอรต Output 
  Instrument name   จัดลําดับแทรก็ตามชื่ออุปกรณเสียง 
  Track Name    จัดลําดับตามชือ่ของแทร็ก 
 

การสรางแทร็ก 
1. คลิกแทร็กใดๆ หรือบริเวณที่จะสรางแทรก็ 
2. คลิกเมนู Functions  Track  Create 
3. ทําการเลือกเสียงเปลี่ยนแชนเนลการเลือกเสียงและการเปลี่ยนแชนเนลจะอธิบายในสวน

ถัดไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การลบแทร็ก 
1. คลิกเลือกแทร็กที่ตองการลย 
2. กดปุม Delete บนแปนคยีบอรด 
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การตั้งชื่อแทรก็ 
1. เลือกแทร็กที่ตองการตั้งชื่อ 
2. คลิกเมนู Functions  Track  Create Trackname 
3. พิมพช่ือแทร็กลงไป 
4. กดปุม Enter เมื่อตั้งชื่อเสร็จ 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การปดเสียงเฉพาะแทรก็ 
 หากตองการปดเสียงเฉพาะบางแทร็กชั่วคราว ใหทําดังนี ้

1. คลิกเลือกแทร็กที่ตองการปดเสียง 
2. คลิกปุม          บนแทร็กนัน้ๆ 
ถาพบวาบนแทร็กนั้นไมมีปุม          ดังกลาว ใหคลิกเมน ูView  Mute Switch 

 
การเลือกเสียง 

 หากจําเปนตองเลือกเสียงหรือเรียกอีกอยางวาการเลือก Program Change หรือ Patch Change ให
ทําดังนี ้

1. คลิกเลือกเสียงแทร็กที่ตองการเลือกเสียง 
2. กดเมาสคางไว 
3. คลิก MIDI Instr.  GM Device  เลือกเสียงใดๆ จาก 1-16 
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การล็อคแทร็ก 
1. คลิกเลือกแทร็กที่ตองการล็อค 
2. คลิกเมนู View  Track Protect Switch 
3. คลิกปุม         แมกุญแจบนแทร็กนั้นๆ ใหอยูใน 

สถานะล็อค 
 ประโยชนของการล็อคแทร็กมีดังนี ้

- ไมสามารถเปลี่ยนแปลงแกไขบนแทร็กนัน้ได 
- ไมสามารถบันทึกเสียงลงไปได 
- ไมสามารถสรางออบเจ็กตบนแทร็กนัน้ได 

 
เกี่ยวกับเสยีงดนตรี 

 เสียงดนตรีในที่นี้หมายถงึ Instrument ตางๆ ที่ใชกําหนดเสียงดนตรแีตละชิ้น เชน เสยีงเปยโน 
กีตาร สตริง เปนตน ในหวัขอนี้จะอธิบายถึงการใชงานภาคควบคุม Instrument เสียงหรือเสียงของอุปกรณ 
 

การสราง Instrument 
1. คลิกตําแหนงที่ตองการสรางเสียง 
2. คลิกเมนู Functions  Track  Create New Instrument 
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พารามิเตอรของเสียงดนตร ี
 พารามิเตอรของเสียงดนตรบีนหนาตาง Arrange มีหลายตัว ดังรูป จะอยูในกรอบใหญดานลางสุด
ซายมือ ในแตละพารามิเตอรมีความหมายดังนี ้
        

ช่ือพารามิเตอร ความหมายการใชงาน 
GM Device 1 ช่ือของระบบคลังเสียงนั้นๆ 
Icon สัญลักษณของเสียงดนตรีช้ินนั้น 
A:SB Live! MIDI Synth ช่ือพอรตของฮารดแวรทีใ่ชเลน MIDI 
Cha แชนแนลของเสียง 
Prg ลําดับของเสียง(Program Change) 
Vol ระดับความดังของเสียง 
Pan ควบคุมความดังซายขวา 
Transpose เปล่ียนระดบัสูง-ต่ําของเสียง 
Lim กําหนดชองของโนต MIDI 
VLim กําหนดระดับความดังต่ํา-สูงของโนต 
Delay หนวงสัญญาณเสียงกับเสนตําแหนงเพลง 
No Seq Trp ไมใชฟงกชันซีเควนเซอร Trip 
No Reset ไมใชฟงกชัน Reset 

 โดยสวนใหญการทํางานบนพารามิเตอรจะใชเมาสกดคางไวแลวเลือกคาตามตองการ โดย
ตําแหนงที่คลิกคือตรงจุดตวัเลข หากไมคลิกที่ตัวเลขจะไมสามารถสั่งงานได 
 
แชนเนลและพอรต MIDI 
 แชนเนลคือรองเสียงหรือชองสัญญาณเสียง ในแตละ Instrument จะมีแชนเนลได 16 แชนเนล 
หากสรางแทรก็ 1 หรือ 2 ขึ้นมา โดยทั้ง 2 แทร็กกําหนดเปนแชนเนลเดยีวกัน เชน แทรก็ที่ 1 แชนเนลที่ 1 
และแทร็กที่ 2 แชนเนลที่ 1 ผลที่ไดคือทั้ง 2 แทร็กจะมีเสียงเหมือนกนั ในกรณดีังกลาวจะดูเหมือนจะทํา
ดนตรีไมสะดวกมากนัก ดังนั้น เราจําเปนตองกําหนดแชนเนลใหมเปนแทร็กที่ 1 แชนเนลที่ 1 และแทร็ก
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ที่ 2 แชนเนลที ่2 เสียงก็จะอยูคนละสวน สวนพอรต MIDI จะเก็บคามีได 128 เสียง และมีได 16 แชนเนล 
ยกเวนระบบ 32 Part 
 
 
 

การเปลี่ยนเสียงของแทร็ก 
 ใน Logic จะมชุีด Instrument เพียง 1 ชุด คอื GM Device หากมีซาวดโมดูล เชน Roland JV2080, 
XV5080, JV1010, EX5 เปนตน ตองกําหนดสรางแผนผังใหมทั้งหมด โดยสามารถสรางผานหนาตาง 
Environment หรืออีกทางคือใหติดตั้งโปรแกรม SoundDriver ลงไป จากนั้นใหคลิกคาํสั่ง Functions  
Track  Open SoundDriver for Instrument สําหรับโปรแกรมนี้มี Instrument มากกวา 50 รายการ โดย
ไมจําเปนตองสรางเองหรืออีกวิธีหนึ่งซึ่งประหยดัมากก็คือ เลือกเสียงจากเครื่องโดยตรงเลยกไ็ด 
 
เก่ียวกับคลิปซีเควนเซอร 
 จะอธิบายเกี่ยวซีเควนเซอรบนหนาตางๆ Arrange ซีเควนเซอรในที่นี้หมายถึงสวนตางๆ ที่มีสวน
เกี่ยวของกับขอมูล MIDI เชน คลิปที่ใชเกบ็ตัวโนต เปนตน มีรายละเอยีดดังนี ้
 

การสรางซีเควนเซอร 
1. คลิกเลือกรูปดินสอในกลองเครื่องมือ 
2. คลิกพี้นที่เก็บซีเควนเซอร 
3. การคลิกจะตองใหตรงตําแหนงของแทร็กนั้นๆ ดวย 
 

 
 

 
 
การสรางซีเควนเซอรโดยใชเมาสคลิกขวาลงบนพื้นที่เก็บซีเควนเซอร การคลิก 1 คร้ังจะ 

สรางไดเพียง 1 หองเพลง หากตองการสรางเปนคลิปเดียวกัน ใหคลิกจดุสุดทายของคลิปซีเควนเซอร
จากนั้นลากเมาสไปตามขนาดที่ตองการ 
 

การลบซีเควนเซอร 
1. คลิกเมาสลงบนจุดคลิปซีเควนเซอรที่ตองการ 
2. กดแปน Delete หรือคลิกเมนู Edit Clear หรือคลิกปุม Backspace ก็ไดเชนกัน 
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การยายซีเควนเซอร 
1. คลิกตําแหนงซีเควนเซอร 
2. ลากเมาสไปยงัจุดที่ตองการวาง เมื่อวางเสร็จใหปลอยเมาส 

 
การคัดลอกซีเควนเซอร 
1. คลิกคลิปซีเควนเซอรที่ตองการคัดลอก 
2. คลิกเมนู Edit  Copy 
3. เลือกตําแหนงที่จะวาง 
4. คลิกเมนู Edit  Paste 
สามารถกดแปน Ctrl + C เพื่อคัดลอกและกดแปน Ctrl + V เพื่อส่ังใหวาง นอกจากนีก้ารใช 

คําสั่งโดยการคลิก ที่เมนู Edit  Paste at original Position หมายถึงการสั่งใหวางตาํแหนงเดียวกนักับ
ตนแบบที่คัดลอกมา 
 

การรวมซีเควนเซอร 
1. คลิกคลิปซีเควนเซอรที่ตองการรวมกันโดยกดแปน Shift + คลิกเพื่อเลือกคลิป 
2. คลิกเมนู Functions  Merge  Objects เพื่อส่ังใหรวมแทร็ก 

 
การแบงแยกซเีควนเซอร 
1. เล่ือนเสนตําแหนงเวลาเพลงไปยังจดุที่ตองการแยก 
2. คลิกเครื่องมือ Scissors หรือรูปกรรไกรในกลองเครื่องมือ 
3. เล่ือนเมาสไปยังจุดที่เสนตําแหนงเวลา 
4. คลิกเมาส 1 คร้ังเพื่อแยกคลิปซีเควนเซอร 

 
การปดซีเควนเซอรเฉพาะบางสวน 

 1.   คลิกเครื่องมือ         ในกลองเครื่องมือ 
 2.   คลิกตรงสวนใดๆ ที่ตองการปดชั่วคราว 
 

การเปดซีเควนเซอรเฉพาะบางสวน 
 1.   คลิกเครื่องมือ         ในกลองเครื่องมือ 
 2.   คลิกตรงสวนใดๆ ที่ตองการเปดเสียงเฉพาะที ่
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การตั้งชื่อซีเควนเซอรเฉพาะบางกลุม 
 1.   คลิกเครื่องมือ          ในกลองเครื่องมือ 
 2.   คลิกตรงสวนใดๆ ที่ตองการตั้งชื่อ 
 3.   กด Enter หรือคลิกพื้นทีว่างๆ เพื่อยอมรับชื่อนั้น 
 4.   คลิกเครื่องมือ          ในกลองเครื่องมือเพื่อกลับสูสถานะเดมิ 
การใชพารามิเตอรกําหนดการเลน 
 ในชองที่ใชแสดงพารามิเตอรของซีเควนเซอรประกอบดวยพารามิเตอรยอยๆ อีกหลายตัว เชน 
Qua หมายถึง รูปแบบการควันไทซ Loop หมายถงึตัวกําหนดใหเลนวนซํ้า เปนตน ดานบนสุดจะเปนชื่อซี
เควนเซอรที่อางอิงถึงมีรายละเอียดดังนี ้
 

คาเริ่มตนของ MIDI THRU 
 สวนนี้จะทํางานในลักษณะประมวลผลแบบ Real-time การกําหนด
สามารถทําไดทั้งในขณะที่เพลงเลนหรือหยุดเพลง ดังรูป 
 

การลูป (Loop) 
 สําหรับสวนนีใ้ชส่ังใหแทร็กนั้นๆ เลนวนซ้ําอยางไมจํากัด สามารถสั่งไดแทร็ก MIDI หรือ 
Audio มีวิธีใชดังนี ้

1. คลิกแทร็กที่ตองการสั่งใหลูป 
2. คลิกเมาสดานขวามือ กําหนดใหเปน ON 
 

 
    
 
 
 การจบลูปสามารถทําไดงายคือ สรางคลิปซีเควนเซอรวางขึ้นมา วางจดุหลังตําแหนงที่ตองการ
หยุด เชน ตองการใหลูปหยดุที่หอง 2 ตองสรางคลิปวางๆ วางดานหลังหองที่ 2 เปนตน 
 

การเปลี่ยนบันไดเสียง 
1. เลือกแทร็กหรือเลือกทั้งหมด 
2. คลิกเมาสคางไวและเลื่อนขึน้หรือลงตรงตําแหนงพารามิเตอร Transpose 
3. +,- หมายถึงระดับเสียงต่าํกวาเดิม หรือสูงกวาเดิม ตามจาํนวนทีก่ําหนด 
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น้ําหนกัเสียงไดนามิกและเกตไทม 

 น้ําหนกัเสียงเรียกอีกอยางหนึ่งวา Velocity โดยจะใชควบคุมทั้แทร็กหรือเฉพาะสวนที่เลือกก็ได 
มีคาใหเลือกที ่+/- 96 คาปกติดคือ 0 
 ไดนามิก พารามิเตอรนี้มีผลตอน้ําหนกัดังเบาของตัวโนต จะเปนตัวกําหนดความดังและนุมนวล
ของเสียง 
 เกตไทม ซ่ึงเปนเทคโนโลยีทีน่ํามาประยกุตใชกับเครื่องสังเคราะหเสียงแบบแอนะล็อก โดย
อางอิงถึงสวนระหวางการกดและปลอยล่ิมคียบอรด เพือ่ใหเปนธรรมชาติมากที่สุด พารามิเตอรนี้มีผลกับ
ความตอเนื่องของเสียง เชน คา Staccato หรือ legato คนทํางานเพลงหลายคนใหความสําคัญกับคานี้มาก 
 

ดีเลย 
 พารามิเตอรตัวนี้สามารถเลือกไดตั้งแตคา -999 ถึง 9,999 ติ๊ก โดยปกตคิือคา 0 ดีเลยเปนตัว
กําหนดใหเสนตําแหนงเพลงกับขอมูลบนคลิปซีเควนเซอรใหทํางานสมัพันธกัน ซ่ึงดีเลยจะมีหนวยเปน
มิลลิวินาที ปญหาโดยสวนใหญการดีเลยเกิดจากตัวฮารดแวร เพราะมาตรฐานแตละบริษัทตางกัน ดังนั้น
เมื่อทํางาน Logic คาปกติ 0 อาจจะใชไมได ตองปรับคานี้จนกวาจะไดตามที่ตองการ 
 
การควันไทซ 
 การควันไทซ คือการจัดใหโนตที่ถูกบันทกึไมใหเล่ือมจงัหวะหรือคอมจังหวะ เชน ถาบันทึกโนต
ขนาด 1/16th เวลา ควันไทซก็ใหใชคา 1/16th 
  

คาควันไทซที่เลือกได 
 สามารถเลือกคาควันไทซบน logic ไดแก 1/1, 1/2, 1/4, 1/8, 1/16, 1/32 และ 1/64, คาที่ใชควัน
ไทซโนต 3 พยางค ไดแก 1/3, 1/6, 1/12, 1/24, 1/48 และ 1/96 
 

ตารางแสดงการควันไทซ 
ช่ือ คาปกติ คาที่เลือกได ความหมาย 

Q-Swings 50% 1%-99% คานี้ใชเปลี่ยนทุกจุดโดยการหนวงจังหวะหรือเรงจังหวะ 
Q-Strength 100% 0%-100% คานี้กําหนดตวัโนตใหอยูในเสน Grid มากที่สุด 
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Q-Range 100% 0-3,840 คานี้กําหนดใหโนตในระยะใกลเสน Grid ทุกตัว 
Q-Flam 100% 0-3,840 ใชควันไทซคอรดหรือ Arpeggio 
Q-Veloc 100% 99%-127% กําหนดคาดังเบาของตัวโนต 
Q-Length 100% 99%-127% ใชควันไทซชวงความยาวของตัวโนต 

 
โฟลเดอร 
 ในการทําเพลง หากมีหลายแทร็กที่ทําใหรกรุงรังจนทําใหการทํางานบนหนาตาง Arrange ทํางาน
ไมสะดวก อาจใชคําสั่งโฟลเดอรเขาจัดการ เชน แทร็กกลองที่แยกชิ้นมีกวา 8-9 แทรก็ เวลาแกไขไม
คลองตัวดีนัก ดังนั้นจึงตองเก็บไวในโฟลเดอร เปนตน รายละเอียดในการสรางโฟลเดอรมีดังนี ้

1. เลือกแทร็กที่ตองการแพ็คโฟลเดอร 
 
 
2. คลิกเมนู Functions  Folder  Pack Folder 
3. ลากแทร็กที่เลือกวางในแทรก็ที่เปน (Folder) 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การใส Marker 
 เปนเครื่องหมายอีกตวัหนึ่งที่ชวยใหการทาํงานสะดวกขึน้ ซ่ึงทําใหกําหนดจุดตางๆ บนบรรทัด
เวลา เพื่อยอนกลับมาฟงหรือแกไขไดงาย  ในแตละMarkerจะมีช่ือกํากับ การทํางานรวมกับMarker มีดังนี ้
 

การสราง Marker 
1. คลิกตําแหนงเสนเวลาไปยังจุดที่ตองการใส  Marker 
2. คลิกเมนู Options Marker  Create 
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การตั้งชื่อ Marker 
1. คลิกเมนู Options  Marker  Quick Edit Marker 
2. พิมพช่ือ Marker ลงไปตามตองการ 
3. กด Enter เมื่อพิมพช่ือเสร็จ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หนาตางแสดง Marker 
 สวนนี้ใชดูรายละเอียด Marker ทั้งหมด เปนอีกทางที่สามารถแกไขงานหรือเลือกฟงสวนที่ทํา 
Marker มีดังนี ้

1. คลิกเมนู Options  Marker  Open Text… 
2. คลิกรูปมือที่อยูในกลองเครื่องมือ 
3. คลิก Marker จุดที่ตองการใหเสนเวลากระโดดไปตําแหนงนั้นๆ 
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การแกไขเคร่ืองหมายกําหนดคีย 
 ในหวัขอที่ผานมาไดอธิบายไวบางแลว อัตราสวนเวลาและเครื่องหมายกํากับคยี จะเปนการแกไข
ผานหนาตางโดยตรงดังนี ้

1. คลิกเมนู Options  Signature/Key Change List Editor 
2. ดับเบิลคลิกที่ตัวเลขดานหนาหรือหลังที่ตองการแกไข 
3. ตั้งคียของเพลงโดยคลิกเมาสคางไวตรงตาํแหนงชื่อคยี โดยจะปรากฏกรอบรายการใหเลือก

ตั้งแต Cb ถึง C# สวนรูปแบบคียจะม ี2 แบบคือ Major และ Minor 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 38

 
 
 
 
 

แทร็ก Audio 
การใชงานรีเจียนส (Regions) 
 รีเจียนสเปนสวนหนึ่งที่สําคัญในการใชงานบนแทร็ก Audio เนื่องจากชวยใหกําหนดขอบเขต
พื้นที่ในการทาํงานแลวยังสามารถใชหยุดลูปได และสามารถทํางานบนแทร็ก Audio Instrument ได
เชนกัน 
 

การสรางรีเจียนส  
1. คลิกรูปดินสอที่อยูในกลองเครื่องมือ 
2. คลิกพื้นที่บนแทร็ก Audio โดยหลักการแลวจะสรางเหมือนกับซีเควนเซอร MIDI แต

ประโยชนจะคนละอยาง โดยปกติถามีการบันทึกเสียงรีเจียนสจะถูกสรางขึ้นมาโดยอัตโนมัติ 
 
 
 
 
 
 
 
 

การลบรีเจียนส 
1. คลิกตําแหนงรีเจียนสที่ตองการลบ 
2. กดปุม Backspace หรือปุม Delete บนแปนคียบอรด 

 
การคัดลอกรีเจียนส 
1. คลิกตําแหนงรีเจียนทีต่องการคัดลอก 
2. คลิกเมนู Edit  Copy 
3. คลิกตําแหนงที่ตองการวาง 
4. คลิกเมนู Edit  Paste เพื่อวางสิ่งที่คัดลอก 
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การยายรีเจียนส 
1. คลิกรีเจียนสทีต่องการยาย 
2. ลากเมาสไปยงัสวนที่ตองการยาย วิธีการไมยุงยาก 

 
การเปล่ียนจุดเลน 
 รีเจียนสามารถยายตําแหนงเลนของแทร็ก Audio ได เชน เดิมแทร็กนั้นเปน 1-2-3-4 ปกติเวลากด
ปุม Play เพื่อเลน Logic จะเริ่มเลนตั้งแตตาํแหนง 1-2-3 ตามลําดับ ที่นีห้ากตองการให Logic เร่ิมเลน
ตําแหนงที่ 2 ไป โดยไมตองลบตําแหนงที่ 1 ทิ้งใหทําดังนี้ 

1. คลิกเมนู Audio  Audio Window… 
2. คลิกรูป          ที่อยูดานหนาไฟลแทร็ก Audio 
3. คลิกรูปฝามือ            ในกรอบเครื่องมือ 
4. คลิกเมาสคางจุดรีเจยีนสไวแลวลากไปยังสวนที่ตองการใหเลน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
การบันทึกเสียง Audio 
 ในหวัขอนี้จะอธิบายถึงรายละเอียดตางๆ ที่เกี่ยวกับ Audio มีดังนี ้

การสรางแทร็ก Audio 
1. เลือกตําแหนงที่ตองการสราง 
2. คลิกเมนู Functions  Track  Create 
3. ช้ีเมาสช่ือแทร็กแลวกดคางไว 
4. เลือกรายการ Audio Audio Track  Audio 1 ถึง 24 
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การตั้ง Arm Track  
 การตั้ง Arm Track หมายถึง การกําหนดใหแทร็กนั้นเตรียมพรอมในการบันทึกเสียง การตั้ง Arm 
Track จะไมเกีย่วกับแทร็กอืน่ เวลาบันทกึเสียงแทร็กนัน้ที่อยูในสถานะArm เทานั้นที่จะเก็บเสียงไวได มี
ขั้นตอนดังนี ้

1. สรางแทร็ก Audio ขึ้นมา 
2. เล่ือนเมาสไปคลิกปุม ใหเปนสีแดง นี่คือการกําหนดใหแทร็กนั้นอยูในสถานะ Arm 

 
กําหนดเสียงเคาะ 
 ในการบันทกึหากตองการเสียงเคาะเปนจงัหวะ ใหทําดงันี้ 
 1.    คลิกปุม           บนแถบ Transport 
 
การบันทึก Audio แยกแทร็กแบบสเตอริโอ 
 ใน 1 แทร็กสามารถกําหนดใหบันทึกเสยีงไดทั้งโหมดโมโนและสเตริโอ โดยปกติคาเริ่มตนของ
แทร็ก Audio จะอยูในโหมดโมโน วิธีการตั้งคาเพื่อใหโหมดสเตอริโอทํางาน ดังนี ้

1. คลิกเมนู Audio  Audio Preferances… 
2. คลิกออปขัน Force record Convert Interleaved into split stero file(s) 
3. คลิกปุม Close เพื่อจบการตั้งคา 
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ฟงกชัน่การเลนขอมูล Wave 
ภาพรวม 
 การเลนขอมูล Wave เชน ขอมูลในรูปแบบ *.wav ในLogic หนาตางคลาย Event List ซ่ึงใชเลน 
*.wav ซ่ึงขอมูลเสียงเหลานี้ สามารถกําหนดลิ่มนิ้วของเสยีง เชน C1=เสียงเปยโน ทกุครั้งที่กดลิ่มคียบอรด 
C1 เสียงเปยโนจะดังขึ้น โดยเสียงจะดังตามที่กําหนดเอาไว เพื่อใชปอนขอมูลในแบบ MIDI ดังนัน้ควรมี
การดเสียงที่สนับสนุนไดรเวอร DirectSound เพื่อความแนใจใหคลิกเลือกที่เมนู Audio  Audio 
Hardware & Drivers และใหคลิกเลือกออปชัน Wave Player จากนัน้สามารถเลนไฟลมาตรฐาน *.wav ได
จากฮารดดิสกและจากแผนซดีีรอม 
 
ฟงกชนั  
 สามารถกําหนดขอมูลเสียงสูงสุดถึง 128 ล่ิมเสียง โดยการควบคุมดวยคียบอรด MIDI ในระหวาง
การเลนใหเปดหนาตาง Arrange และหนาตาง Wave Player ขึ้นมา จากนั้นคลิกที่แทรก็ WAVE ซ่ึงอยู
ดานลาง สําหรับไฟลขอมูล *.wav ที่สามารถเลนไดมีคุณสมบัติดังนี ้

- สนับสนุนไฟลโมโนและสเตอริโอ 
- สนับสนุนไฟลขนาด 8 บิตและ 16 บิต 
- Wave ไฟลสามารถสั่งผานไดจากคยีบอรด 
- Wave Player มีความไวตอความดังเบา 
- Wave Player สนับสนุนคียบอรดคอลโทรลเลอร 

 
หนาตาง Wave Player 
 สามารถทําความรูจักหนาตาง Wave Player ไดดังนี ้

1. คลิกเมนู Options  WavePlayer… 
2. ชองของคียสามารถกําหนดไดจาก C-2 จนถึง G-8 
3. คลิกเมนู Default Parameters เพื่อส่ังใหหนาตางคืนสูคาเดมิ 
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การลบ Wave 
 นอกจากลบไดทั้งหมดพรอมกันแลว ยังสามารถลบไดทีละไฟลมีขั้นตอนดังนี ้

1. คลิกขวาบนชือ่ของไฟลชอง File name 
2. คลิกปุม OK เพื่อตกลงการลบไฟล Wave 

 
การโหลดไฟล Wave 

 ถาตองการโหลดไฟลเขามาใหทําดังนี ้
1. เล่ือนเมาสไปยังจุดที่ตองการกําหนด 
2. คลิกชอง File name 
3. คลิกเลือกโฟลเดอรที่เก็บขอมูล Wave ไว 
4. คลิกเลือกไฟลที่ตองการ 
5. คลิกปุม Open 
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Environment 
ตัวจัดการพื้นฐาน 

เลเยอร (Layer) 
 เลเยอรคือการแสดงขอมูลอยางหนึ่งทีใ่หกาํหนดทิศทางในการควบคุม Environment โดยจะยอม
ใหแกไขเปลี่ยนแปลงและสราง ซ่ึงในแตละเลเยอรจะทําหนาที่แตกตางกันออกไป สามารถเจาะจงกลุมที่
ตองการได เชน เกี่ยวกบั MIDI Instrument หรือ Click & Port เปนตน ส่ิงหนึ่งที่ตองแนใจวา ไดทําการ
เปดหนาตาง Environment โดยคลิก Windows  Open Environment จึงจะสามารถจัดการสวนตางๆ 
ของเลเยอรได 
 

การสรางเลเยอร 
 สามารถสรางเลเยอรตามขั้นตอนตอไปนี ้

1. เลือกเลเยอรทีต่องการสรางขึ้นมา 
2. คลิกเมนู Options  Layer  Insert 
3. ใหเปล่ียนชื่อของเลเยอรโดยใชเมาสคลิก 
4. พิมพช่ือตองการลงไป 
5. กดแปนคีย Enter 
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การลบเลเยอร 
 สามารถลบเลเยอรตามขั้นตอนตอไปนี ้

1. เลือกเลเยอรทีต่องการลบขึ้นมา 
2. คลิกคําสั่งเมนู Options  Layer  Delete 
3. คลิกปุม Delete เพื่อยืนยันการลบ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ออบเจ็กต 
 ออบเจ็กตทั้งหมดของ Environment จะอยูภายใตเมนู New หากตองการสรางออบเจ็กตใดๆ กใ็ห
คลิกเมนู New และตามดวยการคลิกออบเจ็กตนั้น ถาตองการลบออบเจ็กตใหคลิกเลือกออบเจ็กตนัน้แลว
กดปุม Backspace บนแปนคยีบอรด สวนการปรับขนาดออบเจ็กตทําไดโดยการคลิกเลือกออบเจ็กตใดๆ 
แลวคลิกเมนู Options  Clean up  Aligh Opjects หรือ Positions by Grid และ Size by Default 
 สวนการยายออบเจ็กตใหคลิกลากเมาสไปวางสวนที่ตองการ สําหรับการเลือกออบเจ็กตใหคลิก
คําสั่ง Edit  Selects Used Instrument เพื่อเลือกเฉพาะสวนที่ใช หรือคลิกที่เมนู Edit  Select Unused 
Instrument เพือ่เลือกออบเจก็ตที่ไมไดใชงาน จากนัน้อาจใชคําสั่ง Delete เพื่อลบออกก็ได 
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สัญญาณ MIDI 
Direct Output 
 สามารถสราง Direct Output เพื่อเชื่อมตอกบัออบเจ็กตของ Environment โดยตั้งคา MIDI ตาม
พารามิเตอรภายใตชองสัญญาณ สามารถเลือก MIDI ใด MIDI หนึ่ง เพือ่กําหนดเปน Output ได ที่ใช
ติดตอกับการดเสียงหรือแหลงกําเนิดเสียงภายใน ซ่ึงจะถูกกําหนดไดจากที่นี่ การกําหนด Output 
ยกตวัอยางเชน กําหนดเสียงกลอง โดยใชสายเคเบิลเชื่อมตอบนออบเจ็กตกลอง ก็ตองกําหนดพอรด 
Output ดวย ดงัรูป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เคเบิลสายเดี่ยว 
 เคเบิลเปนเสนทางเดินขอมูลสัญญาณในรปูแบบเสมือนจริง ซ่ึงใชเปนตัวเชื่อมสัญญาณระหวาง
ออบเจ็กตหนึ่งสูออบเจ็กตหนึ่ง วิธีการใชงานเคเบิล คือใหสังเกตบนออบเจ็กตใดๆ จะพบวามีสามเหลี่ยม
สีขาวอยูดานขาง ใหคลิกตรงสามเหลี่ยมนัน้แลวลากไปวางบนออบเจ็กตอ่ืนดู จะเปนสายเคเบิล 
 ถาตองการลบเคเบิลออกใหเลือกเคเบิลเสนนั้น แลวคลิกเมนคูําสั่ง Edit Clear Cable Only หาก
ไมมีการเลือกเคเบิลกอน จะไมสามารถลบเคเบิลนั้นๆ ได นอกจากนี้ยังสามารถเปลี่ยนสีของสายเคเบิลได
ดวยโดยการคลิกเลือกออบเจ็กตใดๆ แลวคลิกคําสั่งเมนู View  Object Color … จากนั้นเลือกสีตาม
ตองการ สายเคเบิลจะเปลี่ยนสีตามออบเจก็ตที่กําหนด การเปลี่ยนสีเฉพาะสายเคเบิลไมสามารถทําได 
 

เคเบิลหลายเสน 
 สาเหตุที่ตองใชเคเบิลหลายเสนก็เพราะมีอุปกรณบางตวั สนับสนุนภาค Input และภาค Output 
หลายชองสัญญาณ เชน 8 in 8 out เปนตน ดังนั้นเราสามารถกําหนดสญัญาณ MIDI ไดหลายเคเบิล ใน 
Environment สามารถเลือกใชเคเบิลได 2 แบบ คือแบบอนุกรมและแบบขนาน สําหรับเคเบิลแบบอนุกรม
จะใชสําหรับเชื่อมกับออบเจก็ต กลุมเฟดเดอรในคอนโทรลเลอรของมิกซเซอร การเรียกใชงานใหคลิกที่
เมนู Options  Cable Serially สําหรับเคเบิลแบบขนานนิยมใชกับเฟดเดอรทรานฟอมอรและอืน่ๆ 
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ออบเจ็กตของ Environment 
 สําหรับออบเจ็กต Environment มีอยูหลายตัวแตละตัวมหีนาที่ตางกนัออกไป ในสวนยอยก็มี
ออบเจ็กตพารามิเตอร ซ่ึงคุณสมบัติของออบเจ็กตแตละตัวประกอบดวย ช่ือ รูปแบบออบเจ็กต ไอคอน 
รายการของ Instrument สีของออบเจ็กต การกําหนดสีของออบเจ็กตไดอธิบายมาแลว ตอไปเปนตาราง 

ช่ือ คําส่ัง ความหมาย 
Instrument New Instrument ใชแทนเสยีงชิน้ดนตรี 1 ช้ิน 
Multi Instrument New  Multi Instrument ใชแทนหลายชิ้น มี 16 ช้ินใหเลือก 
Mapped Instrument New  Mapped Instrument ใชกําหนดตําแหนงความดังเบาของลิ่ม

คียบอรด 
Touch Track New  Touch Track ใชกําหนดคาทัชช่ิงของลิ่มคียในแทร็ก 
Alias New  Alias ใชสรางชื่ออีกชื่อของออบเจ็กต 

Environment 
Ornament New  Ornament ใชเปนพืน้หลังของ Environment 
GM Mixer New  GM Mixer ใชควบคุมแชนเนล MIDI ทั้ง 16 ชอง  
MMC Record Switches New  MMC Record Switches ใชซิงคควบคุมอุปกรณภายนอก 
Keybord New  Keybord ใชสรางคียบอรดเสมือนจริง 
Monitor New  Monitor ใชสรางกรอบมอนิเตอรเพื่อที่ผานเขามา 
Channel Splitter New  Channel Splitter ใชสรางตัวแยกสัญญาณ MIDI แตละ

แชนเนล 
Transform New  Transform ใชสรางตัวฟลเตอรขอมูล MIDI 
Arpeggiator New  Arpeggiator ใชสรางเครื่องมือกําหนดการเลนสุมของ

คอรด 
Delay Line New  Delay Line ใชกําหนดเสียงกองเพื่อใหโนตเกิดการรัว 
Voice Limiter New  Voice Limiter ใชกําหนดขนาดของเสียงใหอยูในระดับ 

1-32 
Chord Memorize New  Chord Memorize ใชสรางเครื่องจําโนตเพื่อแสดงเปนคอรด 
Physical Input New  Physical Input ใชสรางตัวกําหนดกายภาพภายในเครื่อง 
MIDI Metronome Click New  MIDI Metronome Click ใชสรางเมโทรนอม 
Auto Link New  Auto Link ใชสรางเครื่องมือเพื่อเชื่อมกบั Sound 

Driver 
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MIDI Out Port New  MIDI Out Port ใชสรางพอรด MIDI สัญญาณขาออก 
Fader New  Fader ใชสรางออบเจ็กตเพื่อควบคมุแทร็ก 

Audio 
Sequencer Input New  Sequencer Input ใชสรางออบเจ็กตเพื่อทําใหไมสามารถ

บันทึกได 
การสราง Environment 
 วิธีการตอไปนีเ้ปนตัวอยาง Environment เพื่อใหเขาใจหลักการทํางานมากขึ้น ดังนี ้

1. คลิกคําสั่งเมนู Windows Open Environment 
2. คลิกคําสั่งเมนู New Multi Instrument 
                                                                                        

  
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
3. คลิกลากออบเจ็กตมาวางไวกลางหนาจอ 
4. ใชเมาสคลิกชองเลข 1 ถึง 16 
5. คลิกตัวไอบีมบนกลองเครื่องมือ 
6. เล่ือนเมาสมาคลิกที่ช่ือของออบเจ็กตตั้งชื่อแลวกดแปนคยี Enter 
7. คลิกที่ชองแชนเนลเพื่อกําหนด Program Change ของแตละแชนเนล 
8. คลิกที่ชอง Prg เพื่อกําหนดเสยีงลงไปจนครบ 16 แชนแนล ตัวอยางเชน กําหนดใน 

o แชนเนล 1 = Grand Piano 
o แชนเนล 2 = Finger Bass 
o แชนเนล 3 = String 
o แชนเนล 4 = Organ 
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       ทั้งหมดขึน้อยูกับความตองการวาตองการใหแชนเนลนั้นๆ เปนเสียงอะไร แตแชนเนล 10 
เปนไดแคเสียงเดียวคือกลอง ตามแบบฉบบั General MIDI 
9. คลิกเครื่องหมายถูกในชองเช็กบ็อกซ เพื่อกําหนดให Program Change ทํางานและทาํการ

เปล่ียนไอคอนตามตองการ 
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ปล๊ักอินและเอฟเฟกต 
Environment ของ Audio 
 Environment ของ Audio ประกอบดวยหลายอยาง เชน กรอบพารามิเตอร ชอง EQs, ชอง Inserts, 
In / Output , Pan / Balance, Surround เปนตน ออบเจ็กตตางๆ เหลานี้จะทํางานรวมกบัแทร็กที่เปน Audio 
และ แทร็ก Audio Instrument 
 
มิกเซอรของแทร็ก Audio 
 มีรายละเอียดดังนี ้

ช่ือ หนาที ่
กรอบพารามิเตอร ควบคุมการแสดงแทร็กมิกเซอร 
EQ ภาคแสดงEQ ปรับยานความถี่เสียง 
Insert ใสปล๊ักอินหรือเอฟเฟกต 
Send กําหนดชองทางการสงไปยังภาค Bus 
In / Output กําหนดพอรตสัญญาณขาเขาและขาออก 
Pan / Balance ควบคุมความดังซายและขวา 
Sorround กําหนดตําแหนงรอบทิศทาง 
Level ควบคุมความดังเบาของแทร็ก 
M/S ปดเฉพาะแทรก็ หรือเปดเฉพาะแทรก็นั้น 
REC เตรียมพรอมรอบันทึกเสียง 
Stereo แยกผลการแสดงซายขวา 
Bounce ใหมิกดาวนขอมูล 

 
เอฟเฟกต 

 เอฟเฟกตใน Logic แบงออกเปน 2 แบบคือโหมดโมโนและโหมดสเตอริโอ หากเซตชอง Stereo 
เปน Stereo เอฟเฟกตจะใสไดเฉพาะโหมดสเตริโอเทานั้น ดังนั้นหากตองการใสเอฟเฟกตทั้งสองโหมด
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ใหตั้งปุม Stereo ออบเจ็กตเปนโมโน เอฟเฟกตที่ใชในการทําเพลงความจริงหลักใชไมกี่ตัว เชน Delay, 
EQ, Reverb, Chorus สวนตวัอ่ืนกจ็ะเปนยอยออกไป เพือ่ใหแตงเสียงไดครบครัน เนื้อเสียงแบบรอ็ค 
แดนซ ปอบ ฮารดคอร เอฟเฟกต เหลานี้ชวยได 
  

 
 
การใสเอฟเฟกต 

 หากตองการใสเอฟเฟกตทําดังนี ้
1. เลือกแทร็กที่ตองการใสเอฟเฟกต 
2. คลิกเมนู Window Open Track Mixer 
3. เล่ือนเมาสไปยังแชนเนลที่ตองการใสเอฟเฟกต 
4. กดปุม Insert คางไว 
5. เล่ือนเมาสเลือกเอฟเฟกตแบบโมโนหรือสเตอริโอ 
6. ลองเลนเพลงเพื่อปรับขนาดของเอฟเฟกต 
7. ถาจะปรับเรียบรอยใหคลิกปด 
8. หากตองการปรับเอฟเฟกตอีกครั้งสามารถดับเบิลคลิกตรงชื่อเอฟเฟกต และจะปรากฏ

หนาตางเอฟเฟกตนั้นๆ ขึ้นมาเพื่อใหแกไข 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
ปล๊ักอินใน Logic 
 ปล๊ักอินที่มีใน Logic มีประมาณ 7 ถึง 8 ตัวไดแก EXS24, ES, EVP88, ESP, ES E, EVOC20 
PolySynth, ES2, ES M ปล๊ักอินเหลานีจ้ะใชงานไดเฉพาะแทร็กทีเ่ปน Audio Instrument เทานั้น Audio 
Instrument คืออะไร คําที่เขาใจไดงายคือ เปนตัวเชื่อมระหวางตวัโนต MIDI  Wave หลักการทํางาน



 51

ของมันจะเหมอืนปอนตัวโนตผานปลั๊กอินเหลานี้ จากนั้นปลั๊กอินจะสงเสียงออกไปยังภาคเลน Wave ของ
การดเสียง โดยเสียงที่ออกมาจะเปนลักษณะ Audio 
 
ปล๊ักอินของ Audio Instrument 

EVP88 
 EVP88 เปนคณุสมบัติใหมอีกตัวหนึ่งที่ใหการทํางานมีความยดึหยุนมากขึ้น สําหรับปลั๊กอินตัวนี้
เปนเปยโนไฟฟา มีพื้นฐานการทํางานจากรุน Fender Rhodes Mark I & II และ Wurlitzer เปยโนไฟฟาจะ
ทําใหแตงเสียงจากโนตไดอยางอิสระ ปล๊ักอินตัวนี้เปรียบเหมือนศูนยกลางที่สามารถทํางานรวมกบัดนตรี
ทุกๆ แนวเพลง เชน แจส พังค ร็อค และแดนซ เปนตน การจําลองเสียงของ EVP88 จะใชแหลงกําเนิด
เสียงที่มีช่ือวา “Native Realtime” EVP88 เปนฮารดแวรที่มีความสามารถเลนตัวโนตไดพรอมกันถึง 88ตัว 
 ในสวนของการปรับแตงเนื้อเสียง EPV88 สามารถใชงานไดงาย โดยมพีารามิเตอรควบคุมเวลา
คือ Decay และ Release สวน Bell จะใชควบคุมความดงัของเสียงกริ่งเหมือนการกดลิ่มนิ้วเปยโนนั้นและ
มีพารามิเตอร Damper ใชควบคุมเสียงรบกวนที่เกิดจากการเลนเพื่อใหใกลเคียงธรรมชาติ นอกจากนี้ยังมี 
Stertched ที่ใชควบคุม Warmth เพื่อกําหนดขนาดชวงของเสียงและทั้งหมดนี้ สามารถกําหนดดวย
พารามิเตอรสเตอริโอ เพื่อใชควบคุมความหนักแนนของเสียงในลักษณะโมโนหรือสเตอริโอ 
 ในสวนของเอฟเฟกตจะทํางานครอบคลุมทุกๆ สัญญาณเสียง เมื่อเสียงผานเขามาจะผาน EQ 
ขนาด 2 แบนด เปนตวัเพิ่มลด ทุมกับแหลม คาเริ่มตนจะเปนเสยีงกลาง ในสวนของ Phaser คือเสียง วาว!
วาว! และ Tremolo คือเสียงรัว จะเปนตวัคอยใหเสียงมีชีวิตชีวามากขึ้น และทั้งสองสามารถปรับควบคุม
โดย StereoPhase และเอฟเฟกตตัวสุดทายคือ คอรัสสามารถปรับความหนาแนนของคอรัสไดทันที 
โดยรวมจากการสังเกต ในสวนเอฟเฟกต EVP88 จะประกอบไปดวยวงจร Distortion อยู ซ่ึงเปนสวนที่ทํา
ใหเปยโนไฟฟามีความคลาสิกในตวั 
 

EVP73 
 EVP73 และ EVP88 เปนปลั๊กอินที่ถูกพัฒนาในเวลาใกลเคียงกัน องคประกอบและความโดดเดน
จะเหมือน EVP88 เชน ใชสถาปตยกรรมของ Fender Rhodes State Piano MK I ซ่ึงมีความแตกตางกันที่ 
EVP73 ออกแบบภาคเอฟเฟกต และ EVP73 จะเลนโนตไดพรอมๆ กัน 73 ตัวเทานัน้สามารถปรับเปลี่ยน
พารามิเตอรตางๆ ได เชน Envelope ของเสียงที่มีอยู 2 คา คือ Decay และ Release สามารถปรับ Voice 
และ Tune เสียงไดทั้งแบบ Real-time และ Stem time 
 

ES2 
 ES2 เปนปลั๊กอินตัวที่สุดยอกในโลกของซินทิไซเซอร รวมทั้งในโลกของจิตนาการที่ใหไดทุก
อยาง ES2 เปนแบบฉบับซินทิไซเซอรที่มีเครื่องมืออํานวยความสะดวกในการออกแบบเสียงในการแตง
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เสียง รวมทั้งการสรางอีกหลายรูปแบบ ดวยการใชงานทีง่ายดาย จะทําใหไมปวดหัวกับซินทิไซเซอรพวก
อ่ืนอีกตอไป ดวยความสามารถนี้จะทําใหแตงเสียงแบบฉบับแอนะล็อกไดทันที ไมวาจะเปน Warm Pads, 
Metallic Oscillator, Sync leads, Sweet melody และพวกเครื่องตีและเครื่องเปาทั้งหลาย 
 ES2 สามารถเลนตัวโนตไดพรอมกันสูงสุด 16 ตัวตอยูนติ มีออสซิลเลเตอร 3 ตัวตอ 1 เสียง 
ออสซิลเลเตอรตัวที่ 2 จะซิงคสัญญาณมายังตัวที่ 1 สามารถจัดการเสียงทั้งที่เปนแอนะล็อกและดิจิตอล 
รวมไปถึงเสียงแบบ FM, Ring Modulation และการใชเสียงรบกวน สีสันของเสียงจะใชการเกิดเร
โซแนนทเขาชวย โดยจะตองตัดเรโซแนนซของเสียงบางชวงออกไป ซ่ึงสามารถทํางานไดทั้งแบบอนุกม
และเสียงแบบขนาน ส่ิงหนึ่งที่สามารถพลิกแพลงไดคือ มัลติโหมด ซ่ึงจะใชวงจร Distortion ควบคมุการ
ทํางาน ในสวนอ่ืนๆ ก็จะเปนการเซตพวกคา Low Pass ที่ใชทําเสน Slope เขาชวยพารามิเตอร Fatness 
เพื่อชวยใหเกดิเรโซแนนท สูงไดยังรวมไปถึงภาคสังเคราะหเสียง ภาคขยายโดยใช SineWave จากออส
ซิเลเตอรตัวที่ 1 สามารถผสมเสียงและสงออกไปได วงจร Distortion จะใชปุมหมุนควบคุม และใชสวิตซ
ระหวางโหมด Hard และ Soft รวมเขาดวยกัน 
 ในสวนเพิ่มเตมิยังมี time-based เปนตวัประมวลผลเอฟเฟกตที่ถูกบรรจุอยูภายใน ES2 สวนที่
เหลือจะมีคอรัส flang และ Phasing ที่มีอิสระตอกัน และพวก Speed Controls ทางดานการทํางานกบัวงจร 
4 สวน ADSR ถูกเปลี่ยนเปน ADSTR โดยใชสวิตซระหวาง AD และ AR โดยทุก Envelope สามารถ
ควบคุมดวยน้าํหนักดังเบาของเสียง สวนสดุทายที่จะกลาวถึงคือ LFOs และสวิตซ Vector ซ่ึง Vector จะ
เปนสวิตซที่ใชควบคุมการผสมเสียงของ Oscillator และทั้งสองสามารถเลือกงานไดทุกเวลา ทั้งหมดนีจ้ะ
สรางความมหศัจรรยให และแนนอนที่สุดการใชงานงายมาก 
 

EXS24 
 EXS24 เปนปลั๊กอินชนิด Sampler ที่สามารถอานความละเอียดของไฟลไดสูงสูดที่ 24 บิต การ
ทํางานระบบมอือาชีพ สนับสนนุระบบปฏิบัติการทั้งวินโดวสและแมคอินทอช นอกจากนีแ้ลว EXS24 ยัง
สามารถใชบน MicroLogic AV ตั้งแตเวอรชัน 4.X หรือสูงกวา ววิัฒนาการของเครื่อง Samplers ไดเร่ิมตน
ขึ้นตั้งแตป ค.ศ.1980 สําหรับปจจุบันนีเ้ราไดเหน็การเปลี่ยน Sampler ที่เปน Rack กลายเปนซอฟแวรปล๊ัก
อินชั้นยอดหลากหลายตวั เชน จาก Steinberg, GigaSamplers, Emagic เปนตน 
 EXS24 เปนววิัฒนาการของ Samplers ยุคใหม ที่ตอบสนองความตองการของนักดนตรีแบบมือ
อาชีพ สามารถเลนได 64 Voice Polyphonic นอกจากนี้ EXS24 สามารถเลนไดพรอมกับ Logic และอาน
ไฟล *.AIFF, *.WAV, *.SDII จนถึงผลิตภัณฑ Trid-Party ซ่ึงประกอบดวย Akai S1000/S3000, 
SampleCell, SoundFont2 และยังสามารถอานไฟลที่มีขนาด 8 บิต ขึ้นไปจนถึง 24 bit/96 kHz ยัง
สนับสนุนไดรเวอรชนิดตางๆ เชน Mac AV, PC AV, Audiowerk, EASI, Direct I/O, ASIO, Stud I/O ของ
แมคอินทอช และ 1212 I/O ของแมคอินทอชเทานั้น 
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EVOC20 PolySynth 
 EVOC20 เปนปลั๊กอินที่รวมคุณสมบัติเดนไว 3 ประการ คือ ประการที่ 1 สามารถควบคุมเสียง
ดวยพารามิเตอรยอย 20 แบนด และรวมไปถึงการทํางานกับระบบ monophonic ช้ันสูงดวย ประการที่ 2 
ตัวควบคุมเสยีงนี้จะรวมเอาระบบ Polyphonic และประการที่ 3 สามารถฟลเตอรเสียงได ทั้งหมดนี้
สามารถควบคุมดวยรูปภาพกราฟก 
 EVOC20 มีลักษณะการทํางานในรูปลักษณเฉพาะคือจะทาํการวิเคราะหสัญญาณแลวสงไป
สังเคราะหสัญญาณ มันเปนสถาปตยกรรมที่ถูกพัฒนามาจากการถอดรหัสแบบแอนะล็อก สําหรับ 
EVOC20 หากกลาวตรงๆ มักคือมันมีหนาที่บิดเสียงรองหรือเสียงดนตรีใหยดืยาวขึ้น และสามารถทําให
เสียงนั้นแกวงได สงผลใหเสียงเกดิการเรโซแนนซ ในปจจุบันเทาทีพ่บมักจะเปนแนวเพลงเทคโนแดนซ 
และฮารดคอร จะนยิมใชกันมาก 
 

ES-P 
 ES-P เปนปลั๊กอินชนิดอเิล็กทรอนิกสซินทิไซเซอรซ่ึงทํางานในโหมด Polyphonic สามารถแบง
ลักษณะการทาํงานได 3 สวน คือ สวนแรกจะเกี่ยวกับ Octave ซ่ึงเริ่มตน Octave ที่ 4, 8, 16 ตามลําดับ 
สามารถปรับเปลี่ยนชวงขนาด Octave ได สวนที่ 2 จะเปนพารามิเตอรไวควบคุมเสยีงทั้งหมด ซ่ึง
ประกอบดวยคา Rasonance, Cutoff ASDRint, Velo Filter, Velo Volume สวนที่ 3 จะเปนพารามิเตอร
วงจรสี่สวนคอื Attack, Decary, Sustain, Release (ADSR) และพวกควบคุมความดังของ LFO Speed 
คอรัสและโอเวอรืไดรฟเอฟเฟกต 
 

ES-M 
 ES-M เปนปลัก๊อินชนิดอเิล็กทรอนิกสซินทิไซเซอรเชนเดียวกับ ES-P จะตางกนัที่ ES-M 
สามารถเลนเฉพาะโหมด Monophonic เทานั้น การใชงานแบงเปน 3 สวน สวนแรกจะเกีย่วกับ Octave 
โดยเริ่มตน Octave ที่ 8,16, 32 ตามลําดับ และมีพารามิเตอร Glide เปนตัวรอนชวงเวลาในหนวยมลิิวินาที 
และปุม Mix ใชควบคุมการผสมเสียงทั้งหมด สวนที่ 2 จะเปนพารามิเตอรที่ใชแตงเสยีงประกอบดวย
พารามิเตอร Resonance, Filter Decay, Filter int, Filter Velo สวนสุดทายจะเปนพารามิเตอร Volume ยังมี
โอเวอรไดรฟเอ็กเฟกตเชนกนั 
 

ES-E 
 ES-S เปนปลั๊กอินชนิดอเิล็กทรอนิกสที่ไมเลนทั้งแบบ Monophonic และ Polyphonic คือจะใช
แตงขอมูลเสียงอยางเดยีว เปรียบเสมือนเอฟเฟกตตวัหนึง่ สามารถแบงการทํางานได 3 สวนคือ สวนแรก
จะเกี่ยวกับชวง Octave ของเสียงโดยมิใหเลือกตั้งแตชวง 4, 8, 16 ตามลําดับ ถัดมาจะเปนตัวทีใ่ชแตงคลื่น
เสียง โดยอาศยัพารามิเตอร Cutoff ชวยตัดยานความถี่บางชวงออกไป ในสวนที่ 2 ประกอบดวย
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พารามิเตอร Resonance, AR int, Velo Filter, Velo Volume มีไวแตงเสียง สวนที่ 3 ประกอบดวยวงจร 4 
สวนซึ่งจะมี 2 คาคือ Attack และ Release รวมทั้งมี LFO Speed, Vb/Pwn และตัว Modulation กําหนดชวง
ตัวโนต สุดทายก็จะควบคุมความดังดวย Volume มีหนวยเปนเดซิเบล (dB) 
 

ES1 
 ES1 เปนปลั๊กอินที่ถูกพัฒนามากอน ES2 สามารถศึกษารายละเอียดไดจากหัวขอ ES2 เพราะ
ฟงกชันการทํางานมีความคลายคลึงกัน 
Mixer ของ MIDI 
ภาพรวม 
 มิกเซอรของแทร็ก MIDI เปนอีกเครื่องมือหนึ่งที่มีความสําคัญในการทํางาน เนื่องจากชวยให
ควบคุมระดับความดังของเสียง และยังใสPatch ได ปรับเอฟเฟกตได การเปดหนาตางมิกเซอร โดยการ
คลิกเมนู Windows  Open Track Mixer ประกอบดวยดังรูป 

1. ชองเก็บ Patch เสียง 
2. ปุมปรับเอฟเฟกตเสียงกอง (Reverb) 
3. ปุมปรับเอฟเฟกตเสียงคอรัส 
4. ปุมปรับยานความถี่ 
5. ชองเก็บคา Automation 
6. ปุมปรบัความดังซาย-ขวา 
7. เฟดเดอรใชควบคุมความดัง 
8. M = ปุม Mute ใชปดเสียงเฉพาะแทรก็นั้นๆ 
9. ไอคอนของ Patch 
10. ลําดับที่ของแทร็ก 

 
การแสดง 
 ในหนาตางมิกเซอรประกอบดวยหลายสวน สําหรับหัวขอนี้จะอธิบายถึงสวนที่ใชควบคุมการ
แสดงชองควบคุมสัญญาณ มีรายละเอียดดังนี ้

ช่ือปุม หนาที ่
Global แสดงทุกๆ แชนเนลของมิกเซอร 
MIDI แสดงเฉพาะแชนเนลของ MIDI 
Input แสดงเฉพาะแชนเนล Input ของ Audio 
Track แสดงเฉพาะแชนเนล Audio 
Inst แสดงเฉพาะแชนเนล Audio Instrument 
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Aux แสดงเฉพาะแชนเนล Auxiliaries 
Bus แสดงเฉพาะแชนเนล Bus 

Output แสดงเฉพาะแชนเนล Audio ขาออกและมาสเตอร 
 นอกจากนี้ยังสามารถใชคําส่ังเรียกสวนอืน่ๆ ได 

- คลิกเมนู Track Add GS/XG Effects เพื่อแสดงพารามเิตอรของระบบ GS, XG 
- คลิกเมนู View  Assign 4 หรือ 5 เพื่อเพิม่สวนควบคุมคอนโทรลเลอรเขาไป 
- คลิกเมนู Track  Goto  Goto MIDI Instrument จนถึง Goto Audio Outputs  
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รายงานนี้เปนสวนหนึ่งของวิชา การผลิตรายการวิทยุทางการศึกษา EDT 336 
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มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุร ี
คํานํา 

 
 รายงานนี้ฉบับนี้ที่จัดทําขึ้นเปนสวนหนึ่งของวิชา การผลิตรายการวิทยทุางการศึกษา เพื่อให
ผูอานไดรูจัก โปรแกรม Logic Audio Platinum วาเปนอยางไร, วิธีการติดตั้งโปรแกรม เร่ืองทั่วๆ ไปของ 
โปรแกรม Logic, หนาตางของโปรแกรมวามีการทํางานอยางไรบาง, วธีิการใชโปรแกรม, ปล๊ักอินและ
เอฟเฟกตตางในโปรแกรม และ Mixer ของ MIDI 
 ผูจัดทําหวังวา รายงานฉบับนีน้าจะเปนประโยชนตอผูอานไมมากก็นอย หากผิดพลาดประการใด
ขออภัยมา ณ ที่นี้ดวย 
 
 
           
         ฐิติมา  สุทธิวาศ 
               ผูจัดทํา 
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